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ABSTRAK 

 

 Pengetahuan tentang sistem penjualan dan pembelian merupakan hal 

yang sangat umum dan harus diketahui oleh setiap lapisan masyarakat di 

dunia, baik anak kecil maupun orang dewasa. Banyak cara untuk dapat 

mempelajari hal tersebut, salah satunya adalah dengan cara memainkan game 

simulasi penjualan yang di desain mirip dengan kenyataan yang sesungguhnya. 

 Dalam permainan Bread Lovers Tycoon, pemain akan diajak untuk 

mengelola sebuah toko bernama Bread Lovers Bakery, dan pemain tidak akan 

bermain sendiri. Pemain akan berhadapan dengan musuh yang dapat 

mengenali keadaan sekitarnya dan bertujuan untuk mengalahkan pemain.  

 Permainan Bread Lovers Tycoon ini dibuat dengan menggunakan 

Macromedia Flash 8, sehingga seluruh script yang ada mengacu pada action 

script yang dimiliki oleh Macromedia Flash 8. 
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ABSTRACT 

 

 

The knowledge concerning selling and purchasing system is a very 

common matter and had to known by every people in the world, both children 

and adult. There’s many ways to study selling and purchasing system, one of 

them is by playing sell simulation game which is designed  like the fact that exist 

in the real worl. 

In Bread Lovers Tycoon, user will be challenged to managed a  shop called 

Bread Lovers Bakery and user will not played alone. User will be faced with 

competitor that will be able to recognize the situation of vicinity and determined 

to defeat user. 

Bread Lovers Tycoon was made with Macromedia Flash 8 so that entire 

existing script refer to ActionScript 2.0  which is had by Macromedia Flash 8. 
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