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ABSTRAK 
 

Dengan adanya aplikasi ini, komputer dapat dimanfaatkan sebagai 
suatu media untuk melakukan pembelajaran suatu bahasa terutama 
penulisannya. Selain mengurangi biaya, dengan penggunaan aplikasi ini 
diharapkan dapat mempercepat proses pembelajaran, proses 
penambahan, pengubahan, dan penghapusan sebuah tulisan hanzi. 
Aplikasi ini dapat menangani pembelajaran dalam penulisan sebuah kata. 

Aplikasi Pembelajaran Penulisan Bahasa Mandarin ini berbasis 
Desktop Application dikembangkan dengan menggunakan bahasa 
pemrograman berorientasi objek C#, untuk media penyimpanan data 
kosakata yang dibutuhkan menggunakan basis data Microsoft SQL 
Server/Express. Selain itu untuk alat bantu tulis huruf Mandarin 
menggunakan Microsoft Pinyin IME 3.0.  

Aplikasi ini mengajarkan bagaimana pengguna mempelajari cara 
penulisan sebuah hanzi dengan menggunakan goresan-goresan yang 
telah ditentukan. Memulai goresan kemudian melanjutan ke goresan 
berikutnya dan mengakhiri goresan tersebut.  
 
Kata kunci: Desktop Application, Microsoft Pinyin IME 3.0, Hanzi, SQL 

Server/Express 
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ABSTRACT 
 With this application, the computer could be used to do some 
activity for learning some language especially writing. With the cheap cost, 
we hope it can boosts learning process, adding process, editing, and 
deleting some of hanzi. This application could handle writing lesson 
 Learning & Writing Chinese language application was based on 
Desktop Application and deployed with object C# orientation programing 
language, we used Microsoft SQL Server for database to input vocabulary 
that we need. And, the most important thing is Microsoft Pinyin IME 3.0, it 
helped us to writing Chinese words. 
 This application teachs us how to writing hanzi with the strokes 
that possible to use in the program, starting with one stroke, than you put 
another stroke, after that you end the word with stroke again 
 
Key words: Desktop Application, Microsoft Pinyin IME 3.0, Hanzi, SQL 

Server/Express 
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Desktop Application Aplikasi yang dibuat berbasis desktop, 

dikembangkan serta diimpelementasikan pada 

komputer desktop 

Microsof PINYIN IME 3.0 Aplikasi tambahan yang terintergrasi pada 

operating system windows. Untuk 

mengimplementasikan penggunaan penulisan 

bahasa tertentu, dalam hal ini penggunaan 

penulisan pada bahasa mandarin 

SQL Server MS SQL Server adalah salah satu produk 

Relational Database Management System 

(RDBMS) populer saat ini. Fungsi utamanya 

adalah sebagai database server yang 

mengatur semua proses penyimpanan data 

dan transaksi suatu aplikasi 

Hanzi Tulisan Cina 

Stroke Goresan yang digunakan untuk membuat 

hanzi 

RDBMS Merupakan pengorganisasian data dalam 

suatu struktur dan memaksimalkan berbagai 

cara serta menghubungkan antar kumpulan 

data yang disimpan dalam basis data. 

Basis Data Merupakan representasi kumpulan fakta yang 

saling berhubungan disimpan secara bersama 

sedemikian rupa dan tanpa pengulangan 

(redudansi) yang tidak perlu, untuk memenuhi 

berbagai kebutuhan. Data perlu disimpan di 

basis data untuk keperluan penyediaan 

informasi lebih lanjut. Data dalam basis data 

perlu diorganisasikan sedemikian rupa, 
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supaya informasi yang dihasilkan berkualitas. 

Organisasi basis data yang baik juga berguna 

untuk efisiensi kapasistas penyimpanan. 

C# Merupakan bahasa pemrograman tingkat 

tinggi yang dikembangkan dari bahasa C 

dengan menambahkan kemampuan object 

oriented. Saat ini merupakan salah satu 

bahasa pemrograman yang digunakan untuk 

membuat aplikasi grafis untuk sistem operasi 

Microsoft Windows. 

UML Merupakan visual bahasa pemodelan standar 

yang digunakan untuk bisnis model, aplikasi 

perangkat lunak, dan arsitektur sistem. 




