ABSTRACT

“Pengembangan Case Based Reasoning pada Aplikasi Pemesanan
Kain Berdasarkan Studi Kasus pada CV. Mitra KH” is an application of fabric
order which created to help peoples who wants to order fabrics without going to
the store. Customer who wants to order the fabric can access the web application
via a computer or a mobile device.

This application used Case Based Reasoning method and Weighted
Euclidean Distance algorithm. Case Based Reasoning is one of problem solving
methods that compare the new case with the past cases to solve the problem. If
there are similarity between new case and past case, the solution will be used. If
the system didn’t find any case that has similarity with the new case, it will start
learning process. Then the result of learning process will be stored in database in
order to be used next time when there is new case which has similarity with the
case. Weighted Euclidean Distance algorithm which is used in the matching
process is used to search nearest value between two cases.

The purpose of using all of the process in Case Based Reasoning
method and Weighted Euclidean Distance algorithm is system can give prediction

to the customers about how long the order can be done.
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ABSTRAK

“Pengembangan Case Based Reasoning pada Aplikasi Pemesanan
Kain Berdasarkan Studi Kasus pada CV. Mitra KH” merupakan sebuah aplikasi
pemesanan kain yang dibuat dengan tujuan untuk mempermudah pelanggan yang
ingin melakukan pemesanan kain tanpa perlu mendatangi tempat penjualan.
Pelanggan dapat melakukan pemesanan melalui aplikasi web yang dapat diakses
melalui komputer maupun telepon genggam.

Aplikasi pemesanan kain tersebut dibuat dengan menerapkan metode
Case Based Reasoning dan algoritma Weighted Euclidean Distance. Case Based
Reasoning merupakan salah satu metode pemecahan masalah yang akan
melakukan pencocokan antara kasus baru dengan kasus — kasus yang sudah
pernah terjadi sebelumnya. Apabila terdapat kesamaan antara kasus lama dan
baru, solusi yang didapat dari kasus sebelumnya akan digunakan kembali. Apabila
sistem tidak menemukan kasus lama yang sesuai maka sistem akan melakukan
pembelajaran untuk dapat menemukan solusi bagi kasus baru tersebut.
Selanjutnya, sistem akan menyimpan hasil dari pembelajarannya yang kemudian
dapat digunakan kembali apabila terdapat kasus baru yang memiliki permasalahan
yang sama. Algoritma Weighted Euclidean Distance diterapkan pada proses
pencocokan dengan mencari kedekatan antara dua kasus.

Dengan menerapkan seluruh proses yang terdapat pada Case Based
Reasoning dan algoritma Weighted Euclidean Distance, diharapkan sistem dapat
memberikan informasi yang cukup akurat mengenai lama pemesanan kain kepada

pelanggan.

Kata kunci : Case Based Reasoning dan Weighted Euclidean Distance.
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