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ABSTRAK 

 
     Parkir merupakan sebuah kebutuhan yang penting bagi setiap pengendara. 
Dengan semakin bertambah banyaknya jumlah kendaraan yang ada membuat 
semakin besar pula kebutuhan area perparkiran dan sistem parkir yang baik. 
     Sistem informasi parkir yang telah ada saat ini masih seringkali memiliki 
antrian yang cukup panjang dan kesulitan saat mencari tempat parkir yang 
kosong, maka dari itu dibutuhkan sebuah sistem informasi yang dapat membantu 
mempercepat proses pembayaran parkir dan membantu pengendara untuk 
mengetahui lantai mana yang masih memiliki tempat kosong yang bisa di pakai 
untuk parkir. 
    Maranatha Super Parking adalah sebuah aplikasi yang bertujuan untuk 
membantu mengurangi antrian pembayaran parkir (bila secara prabayar) dan 
membantu memudahkan pengendara mencari tempat parkir. Aplikasi ini dibuat 
dengan menggunakan Microsoft Visual Basic 6.0 dan pada database 
menggunakan Sql Server 2000. 
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