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ABSTRAK 

 
Belakangan ini, banyak sekali bermunculan game-game provider di internet yang 

menawarkan pengunduhan content game, yang pada umumnya merupakan game-game 
kecil. Sehingga player yang telah terdaftar sebagai member pada website tersebut dapat 
dengan mudah mengunduh  content game tersebut. 

Aplikasi ini menekankan kepada proses sinkronisasian antara data yang terdapat 
di server web dan juga di perangkat desktop.  Hal lainnya yang menjadi penekanan 
adalah penggunaan voucher dalam melakukan transaksi, terutama dari segi verifikasi 
data voucher, dan pengelolaan content game yang akan digunakan dalam pengunduhan 
data. Content game yang digunakan adalah  game yang berukuran kecil dan merupakan 
game-game  flash. 

Mekanisme dari aplikasi ini dimulai ketika player  meregistrasi data  dirinya 
dengan lengkap melalui pengisian sebuah form data pada aplikasi web yang telah 
disediakan. Setelah player tersebut terdaftar, ia akan memiliki akses untuk mengunduh 
sebuah installer  yang nantinya akan digunakan untuk melakukan pengunduhan game. 
Untuk melakukan pengunduhan game sendiri pun, player harus memasukkan kode 
voucher, yang telah dimilikinya, untuk dapat memiliki akses mengunduh game. Satu 
kode voucher hanya berlaku untuk satu game. Lamanya seorang player dapat 
memainkan game tersebut memiliki batas waktu tertentu. Apabila batas waktunya telah 
habis, maka player tersebut tidak lagi memiliki akses untuk men-download  game, dan 
juga ia tidak dapat memainkan game lagi. Sinkronisasi yang dilakukan adalah agar 
supaya ”waktu” yang ada di Server dan waktu yang ada di desktop player dapat 

tersinkronisasi dengan baik. 
 Berdasarkan hasil yang telah diperoleh dalam tugas ini, dapat ditarik kesimpulan, 
yaitu FTP dapat  memudahkan user  dalam melakukan pemindahan data, khususnya 
pemindahan data game. Selain itu voucher dapat dipergunakan untuk mengatur 
lamanya bermain seorang  player dan mengurangi kecurangan dalam pemasukkan data 
voucher tersebut,sehingga diperlukan aturan khusus untuk membuat kode voucher 
tersebut. 
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ABSTRACT 

 

There have been a lot of provider of games in the internet which offer 
downloaded content game which mostly consist of small-sized games, thus players who 
are registered as members of these websites can easily download the content game. 

This application  focused on the synchronization process between data in the 
server and the desktop, thus in this application the web-based application will be made 
as well as the desktop-based one. In addition, the other matter focused is ways of using 
vouchers, especially in terms of the voucher data verification. Content game which will 
be used in data downloading consist of a variety of small-sized games. 

 The mechanism of the application begin when a player signing up to register 
the personal data completely by filling in the data form. Afterwards, the player will have 
the access to download an installer which will be used to download games. To 
download, the player should fill in the voucher code in order to have the access. One 
voucher code is valid for only one game. There is a duration of time for playing a 
particular game. Whenever the time for playing is up, the player will not have anymore 
access to download the game; thus the player will not be able to play. Synchronization is 
done to synchronize the time in the server and in the player’s desktop. 
 Based on result that we got from this project,it can conclude that FTP can help 

user to easier move the data, especially data for game. Beside of that voucher can used 
to determine how long the player can play the game and minimize falseness in entering 
the data voucher. In result we decide to use special rules to generate the voucher code 
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