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ABSTRAK 
 

Pembuatan aplikasi pada bimbingan belajar ini akan mengelola latihan soal ujian  
matematika dan bahasa inggris kelas 4 – 6 SD dan kelas 1 – 3 SMP pada Bimbingan 
Belajar Petra , yang semula dibagikan secara kertas kepada murid-murid , namun 
sekarang akan dijadikan sistem komputerisasi dengan adanya aplikasi yang dapat 
mengelola soal-soal tersebut menjadi sebuah sistem bank soal. Dan, juga aplikasi ini 
dapat juga akan mengelola data guru dan data murid Bimbingan Belajar Petra. Serta 
aplikasi ini juga dapat membantu guru agar dapat memantau sejauh mana tingkat 
kegiatan belajar murid Bimbingan Belajar Petra. 
                    
Kata kunci : Php, MySql, Bimbingan Belajar, Bank Soal, Soal, Ujian 
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ABSTRACT 
 

 
 

The application making on this study course will manage the examination sample 
on math and english for primary school grade 4-6 and junior high school grade 1-3 on 
Petra's study course, which previously distributed on papers to students, but now it will 
be computerized with the application which can manage the questions into the questions 
bank system. And, this application can manage teachers and students database of 
Petra’s study course. This application also can help teachers to monitor the progress of 
students's learning activity of Petra Study course. 
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