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ABSTRAK 

 

 Masalah penjadwalan kuliah merupakan salah satu masalah yang cukup 

menantang untuk diselesaikan. Banyaknya konstrain atau masalah yang harus 

diperhatikan membuat penyusunan jadwal tersebut semakin sulit. Masalah 

tersebut antara lain jenis mata kuliah, jadwal dosen, ketersediaan ruangan, dan 

jadwal mahasiswa. Aplikasi penyusunan jadwal kuliah dengan menggunakan 

algoritma genetik ini dibuat untuk membantu menyelesaikan permasalah tersebut. 

 Algoritma genetik sebagai salah satu algoritma pencarian banyak 

digunakan untuk menyelesaikan masalah optimasi. Untuk mendapatkan solusi 

terbaik dari jadwal kuliah diperlukan pemodelan data yang khusus untuk 

penjadwalan kuliah pula. Berbagai operator genetik juga digunakan untuk 

melakukan proses regenerasi, pindah silang dan mutasi. Tahap akhir dari proses 

iterasi dalam algoritma genetik akan mendapatkan hasil kromosom dengan nilai 

fitness terbaik yang akan menjadi solusi jadwal kuliah. 

Kata kunci: Penjadwalan Kuliah, Algoritma Genetik, Regenerasi, Pindah Silang, 

Mutasi, Kromosom. 
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ABSTRACT 

 

Lecture timetabling is a problem that challenging to be solved. Attention 

to a lot of constraints makes the process more difficult. The constraints are 

lecturing subject, lecturer availability time, classrooms availability, and student 

availability. These lecture timetabling applications use the genetic algorithm to 

solve that problem. 

Genetic algorithm as one of searching algorithm is often used to solve 

optimization problem. In order to get the best possible solution for lecture 

timetabling, it needs data modeling that specialized for lecture timetabling. 

Several genetic operators were used to do the regeneration process, crossover, 

and mutation. The last step of iteration process in genetic algorithm will produce 

chromosome with the best fitness value that become the lecture timetabling 

solution. 

 

Keywords: Lecture Timetabling, Genetic Algorithm, Regeneration, Crossover, 

Mutation, Chromosome. 
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