
ABSTRAK

Game Krazy MiniGolf adalah game yang didasari dari olahraga mini golf atau 

mini  putt.  Game  ini  tampil  dengan  sudut  pandang  pemain  dari  samping.  Sudut 

pandang permainan dari samping menyebabkan gerakan bola kebanyakan berupa 

pantulan bola lebih banyak dengan lantai, dan lompatan bola.

Fitur pada game ini adalah 10 pemain terbaik akan dicatat namanya di  hi-

score,   dan pemain yang berhasil memasukkan bola ke lubang dalam satu pukulan 

(hole in one) pada level tertentu akan dicatat namanya di Hole-in-one Fame. Selan 

itu  game  ini  juga  memberi  bonus  level  (Krazy  Mode)  untuk  memberi  contoh 

pengembangan engine game ini .

Tool yang digunakan untuk  membuat  game ini  adalah Adobe Flash CS3. 

Script yang digunakan untuk membangun game ini adalah Action Script 3.0. 



ABSTRACT

Krazy MiniGolf Game is a game based on mini golf or  mini putt. The player 

perspective in this game is side perspective. Side perspective makes most of ball 

movement is like bouncing from ground and jumping. 

Features in this game are top ten player will be recorded at hi-score, and if a 

player managed to do hole in one at some levels then his/ her name will be recorded 

at Hole-in-one Fame. This game also has bonus levels (Krazy Mode) which is an 

example of the other possible development of this game engine.

Tool used to make this game is Adobe Flash CS3. Script used to make this 

game is Action Script 3.0. 
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