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ABSTRAK 

Haji dan Umroh merupakan salah satu kegiatan dari masyarakat 

Indonesia yang mayoritas memeluk agama Islam. Hampir ribuan jemaah 

diberangkatkan dari Indonesia menuju Arab Saudi setiap tahunnya. 

Ribuan jemaah ini tentunya memiliki panduan standard dalam 

menjalankan ibadah haji dan umrohnya. Dalam praktek yang ada saat ini 

jemaah haji masih menggunakan buku panduan yang bisa dibilang praktis 

dan kecil. Biasanya dalam bentuk buku saku yang dapat digantungkan di 

leher jemaah haji. Namun ada kalanya informasi yang ada di dalam buku 

tersebut dirasa kurang, karena tidak dapat menyediakan data atau 

informasi yang terbaru. Maka dari itu, hendaklah dibuat suatu aplikasi 

yang dapat menyediakan informasi terbaru bagi para jemaah haji dan 

umroh menggunakan aplikasi Adobe Flash. Dengan laporan Tugas Akhir 

ini, penulis berharap mudah-mudahan siapapun yang membaca laporan 

ini akan mendapatkan inspirasi agar dapat menciptakan pengembangan 

dari aplikasi yang dibuat oleh penulis agar menjadi aplikasi yang paling 

berguna bagi jemaah haji dan umroh di Indonesia. Dalam pengerjaannya 

tentunya tidak selalu berjalan dengan sempurna, aplikasi ini juga memiliki 

beberapa kelemahan yang tidak dapat dihindari begitu saja. Namun pada 

akhirnya fungsi utama dari aplikasi ini yakni mengetahui jadwal dapat 

tercapai. 
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ABSTRACT 

Haji and Umroh is one of religious event for Indonesian people which 

majority believe on Islamic religion. Almost thousand of Indonesian goes 

to Saudi Arabia every year. This people of course having standard guide 

to do Haji and Umroh. Practically today participant still using guide book 

which is still consider as a little and practical thing. Usually in form of 

pocket book that they can hang it on their neck. But there a time that 

information in the pocket book feel not enough because it can’t provide the 

new data and information. In this case turn up an idea to make an 

application which can provide the newest information for haji and umroh 

participant by using Adobe Flash application. With this final report, writer 

expect everyone who read this report will get inspiration to make a greater 

development of this application that can be useful for participant of haji 

and umroh. During development, not every step will be right on the track, 

this application also have several weakness that can’t be avoid. But in the 

end the main purpose of this application which is know about schedule will 

be achieve. 
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