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ABSTRAK 
 
 
Dalam membangun aplikasi multimedia banyak sekali framework yang 

dapat digunakan. Salah satunya JMF (Java Media Framework) yang 

disediakan oleh bahasa pemograman Java yang digunakan untuk 

pengolahan multimedia. JMF API (Java Media Framework Application 

Programming Interface) adalah extension dari JSE (Java Standard 

Edition) yang dikonsentrasikan untuk pemrograman pada multimedia. JMF 

API merupakan arsitektur yang menggabungkan protokol dan 

pemrograman interface untuk memasukan data-data media baik itu audio 

maupun video kedalam apliakasi multimedia yang dibangun. Dengan 

adanya JMF dapat lebih memudahkan dalam membangun sebuah aplikasi 

multimedia. Oleh karena itu dibangunlah suatu aplikasi pengolahan sound 

(Java Sound dengan Pemanfaatan JMF) yang dapat melakukan proses 

pengolahan file sound secara mudah. Sound dengan JMF adalah suatu 

proses pengolahan data audio dengan masukan berupa file sound dan 

keluaran berupa suara (sound) yang dihasilkan oleh file tersebut. Pada 

aplikasi ini disediakan tiga fitur utama yaitu : play sound, mixer capture 

sound dan MIDI sound, ketiga fitur utama tersebut dikemas dalam satu 

tampilan yang menarik pengguna untuk menggunakan aplikasi Java 

Sound tersebut. 

 

Kata kunci : multimedia, JMF API, JSE, MIDI. 
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ABSTRACT 
 

 

In building the application of multimedia a lot of framework which can be 

applied. One Of Them Is JMF (Java Media Framework) what provided by 

language pemograman of Java applied for multimedia processing. JMF 

API (Java Media Framework Application Programming Interface) be 

extension from JSE (Java Edition Standard) concentration for 

programming at multimedia. JMF API is architecture merging protocol and 

programming of interface media data input to either that is audio and also 

video into Application multimedia built. With existence of JMF earns more 

facilitatingly in building a the application of multimedia. Therefore is built a 

the application of processing sound ( Java Sound with JMF) what can do 

processing process of file sound in easy. Sound with JMF is an audio data 

processing process with input in the form of file sound and output in the 

form of voice ( sound) what yielded by the file. At the application of this 

provided three main fitur that is : play sound, mixer capture sound and 

MIDI sound, third the main fitur tidy in one interesting displays of user to 

apply the application of Java Sound. 

 

 

Keyword : multimedia, JMF FIRE, JSE, MIDI. 
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