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ABSTRAK 

 

Seiring dengan perkembangan teknologi elektronika dan komputer, 

kemajuan dibidang pemrograman juga mengalami peningkatan kerumitan 

dan fungsi. Salah satu bidang yang sekarang ini sudah mulai 

dikembangkan adalah biometris. Yang diproses pada biometris adalah ciri-

ciri khusus fisik seseorang. Contoh biometris misalnya 

adalah finger recognition, voice recognition, retiana recognition, face 

recognition.  

Pada Tugas akhir ini penulis memilih judul “PENERAPAN ALGORITMA 

PCA DAN LDA UNTUK PENGENALAN WAJAH PADA LOGIN 

BIOMETRIK “.Tujuan dari pada tugas akhir ini adalah menciptakan 

system login dengan biometric yaitu pengenalan wajah, karena wajah 

termasuk bagian tubuh manusia yang unik sehingga tepat untuk dijadikan 

solusi untuk autentikasi login. Sehingga sistem menjadi lebih aman. 

Tugas akhir ini dikembangkan dengan bahasa pemrograman Delphi 

5.0 karena cukup lengkap fitur yang terdapat dalam IDE Delphi. Program 

ini dapat di kembangkan lebih lagi agar mendukung keamanan yang lebih 

sempurna yaitu dengan algoritma yang lebih tinggi tingkat kepandainya 

seperti Jaringan Syaraf Tiruan. 

Kata kunci : Principal Component Analysis , Linear Discriminant 

Analysis , Pengenalan wajah 
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ABSTRACT 

 

Along with the development of computer and electronic technology, 

the growth of programming field now increasing at its function and now 

even more complicated. One of the fields that is being developed 

nowadays is biometric. In this field, the system will process particular part 

of someone's body and form the new term such finger recognition, voice 

recognition, retina recognition, and face recognition. 

In this thesis, the writer chosed the title of “PENERAPAN 

ALGORITMA PCA DAN LDA UNTUK PENGENALAN WAJAH PADA 

LOGIN BIOMETRIK “. The aim of this thesis is to create login system with 

biometric which is Face recognition. Because face is a unique part of 

human body so it is perfect to be put as solution in login  authenticator for 

a safer system. 

This thesis is developed with Delphi 5.0 programming language 

because it has rich feature that concluded in IDE Delphi. This program 

also can provide high security if there is further development whether from 

the writer or others. 

Key words : Principal Component Analysis , Linear Discriminant 

Analysis , face recognition  
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