ABSTRAK

Setiap perusahaan selalu mencoba untuk memaksimalkan profit perusahaan dan
juga selalu memenuhi permintaan konsumen. Setiap tahun perencanaan profit
perusahaan dan permintaan konsumen selalu berubah, maka dibuatlah satu sistem
aplikasi yang bisa memaksimalkan semua kinerja perusahaan. Dengan Goal
Programming.

Aplikasi Goal Programming ini dapat membantu perusahaan untuk
memaksimalkan profit perusahaan, baik dari segi produksi, konsumen, maupun
manufaktur. Aplikasi ini akan menampilkan 6 goal sekaligus, meliputi maksimalisasi
pendapatan perusahaan, memaksimalkan permintaan konsumen, memaksimalkan
kinerja mesin, meminimalkan jam lembur, meminimalkan biaya produksi, dan
meminimalkan biaya kualitas di dalam perusahaan.

Aplikasi ini ditujukan untuk pemilik perusahaan dan kepala produksi perusahaan,
agar bisa memaksimalkan dari segala segi, yaitu segi produksi, konsumen, dan
manufaktur. Pengembangan aplikasi ini menggunakan bahasa pemograman Microsoft
Visual Studio 2008 dan untuk media penyimpanan menggunakan database dari
Microsoft SQL Server 2005 Express.

Kata kunci : Goal Programming, Perencanaan Produksi, Perencanaan Profit
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ABSTRACT

Every company always try to maximize company profit and also try to always
fullfill consumer request. Every year company profit planning dan consumer request
always change, so creating application system which can maximize all aspect in
company. With goal programming.

This application can help the company to maximize company profit in every
aspect, product, consumer, and manufactur. This application show 6 goal in 1 time,
include maximize company income, maximize consumer request, maximize machine
process, minimize hours of outside working hours, minimize product cost, and minimize
quality cost in company.

This application using for director and head of production in company in order to
maximize in every aspect, product, consumer, and manufactur.execution this
application use Microsoft Visual studio 2008 dan for saving data using database from
Microsoft SQL Server 2005 Express.
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