ABSTRAK

Kebutuhan informasi berbagai macam tempat tertentu dan informasi mengenai
angkutan kota (angkutan kota) yang melewati suatu tempat sering dicari pada saat
orang hendak melakukan perjalanan. Penerapan teknologi Handphone untuk
memenuhi kebutuhan tersebut dapat dilakukan dengan membangun sebuah aplikasi
yang dapat mengakses informasi lokasi penting, dan membantu untuk mengetahui
angkutan kota yang melewati suatu tempat tersebut melalui Handphone yang telah
aktif GPRS. Tujuan dari aplikasi ini yaitu untuk membantu pengguna dalam
mendapatkan informasi tempat —tempat dan informasi jalur angkutan kota yang ada di
Kota Bandung.

Aplikasi ini mengakses sebuah web service untuk mendapatkan informasi
tempat—tempat tertentu. Aplikasi ini di bangun dengan menggunakan tools
HANDPHONE, Dreamweaver, dan XHTML (Extensible Hyper Text Markup Language)
sebagai teknologi pemrograman, dan database engine yang digunakan adalah MYSQL.
Fitur — fitur yang terdapat dalam aplikasi ini yaitu pencarian tempat, pencarian jalur
terpendek dan informasi angkutan kota untuk sampai ke tujuan. Pencarian jalur
terpendek menggunakan algoritma pencarian A*.

Yang utama dari aplikasi ini adalah hasil yang dapat menampilkan nama jalan
dari suatu tempat dan Algoritma A* berguna untuk menampilkan jalur terpendek dan

informasi angkutan kota yang melewati jalur terpendek tersebut.

Kata kunci : Handphone, Informasi tempat, jalur terpendek, jalur angkutan kota.
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