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DAFTAR INDEX / ISTILAH / KATA SUKAR 
 
1. Activity, rincian kegiatan yang dilakukan aktor. 

2. Administrator/admin/operator, pihak yang bertanggung jawab terhadap 

jalannya aplikasi ini / pengelola system. 

3. Button, istilah tombol pada suatu aplikasi. 

4. Database, istilah lain dari basis data. 

5. DB ImmanuelSMS, merupakan identifikasi dari database SQL pada aplikasi 

ImmanuelSMS. 

6. DB Sybase, merupakan identifikasi dari database Sybase yang ada di RS 

Immanuel. 

7. Form, formulir dalam aplikasi windows. 

8. HP, singkatan dari Hand Phone yaitu telepon genggam 

9. ImmanuelSMS, merupakan nama dari aplikasi SMS ini. 

10. Inbox, isitilah tempat menampung SMS yang diterima sistem. 

11. Keyword, kata kunci yang dimasukkan oleh pasien ketika me-request. 

12. Load, istilah lain dari mengeluarkan atau memanggil. 

13. Outbox, istilah tempat menampung SMS yang telah dikirim. 

14. Reply, istilah membalas SMS yang diterima. 

15. Request, aktivitas meminta balasan SMS dari sistem. 

16. Sequence, urutan kegiatan yang dilakukan antar objek. 

17. SMS, merupakan singkatan dari Short Messages Service. 

18. Textbox, bagian dari form untuk menerima input berupa teks. 

19. Use case, istilah diagram aktivitas yang dilakukan aktor-aktor pengguna 

sistem 

 


