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ABSTRAKSI 

Akses internet merupakan langkah yang dilakukan oleh seorang untuk 

mendapatkan informasi yang diinginkan. Untuk kebutuhan akses internet 

tersebut, secara garis besar dapat diketegorikan ke dalam 4 jenis aktifitas, yaitu 

browsing, resourcing, searching dan communicating. Aplikasi Smart Download 

adalah aplikasi yang mengambil fokus untuk searching dan juga downloading 

dalam bahasa Indonesia. Penggabungan kategori ini akan membuat pengguna 

khususnya pencari informasi akan semakin dimudahkan seiring dengan 

pembuatan aplikasi Smart Download pada Mobile. Aplikasi Smart Download juga 

mampu melakukan porter stemmer pencarian file berdasarkan kata kunci dan 

melakukan mining terhadap dokumen yang akan dibandingkan dengan 

menerapkan metode dari Text Mining. Aplikasi ini melakukan pengambilan data 

secara real time dari Server Google Indonesia sehingga data yang akan 

dihasilkan menjadi uptodate. Fitur Downloading pada aplikasi ini akan 

menerapkan download part file. Kemudian untuk mining, penulis menerapkan 

penggabungan algoritma TF/IDF, Vector Space, dan juga derajat relational dari 

dokumen. Hasil yang didapatkan adalah pencarian ulang informasi bahasa 

Indonesia dengan kelengkapan download manager berbasis Mobile. 

 

Kata kunci: Tema Ulang Informasi, Porter Stemmer, Smart Download, Vector 

Space, Text Mining, TF/IDF, Google Engine. 
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ABSTRACT 

 

Internet access is way for someone to get the information needed. The need of 

internet access is mainly divided into 4 kind of activities, such as browsing, 

resourcing, searching and communicating. Smart Download is an application that 

focused on Searching and Downloading in Indonesian. The mobile development 

of the combination of these two categories will provide an ease to users, 

especially for information seekers. Smart Download is also capable to search file 

with filtering in Porter Stemmer using keyword and perform mining towards the 

document compared using the Text Mining method. This application retrieves real 

time data from Google Indonesia’s server to ensure the data to be up to date. 

Downloading feature uses Part File Download. For the mining feature, the TF/IDF 

Algorithm, Vector Space and document relational degree is implemented. The 

results obtained are re-search information with the Indonesian language 

completeness Mobile-based download manager. 

 
KeyWords :  Information Retrieval, Porter Stemmer, Smart Download, Vector 

Space, Text Mining, TF/IDF, Google Engine. 
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