
vii 

 

 
Universitas Kristen Maranatha 

ABSTRAK 

 

Seiring dengan berjalannya waktu dan perkembangan yang pesat di era 

globalisasi dan informasi maka perkembangan ilmu pengetahuan pun ikut berkembang 

pesat. Sebuah kota di Cirebon  membutuhkan kemajuan teknologi untuk mengatasi 

masalah-masalah yang berhubungan dengan informasi dan mencari jalan. Untuk 

mengatasi masalah tersebut, maka penulis mencoba untuk membuat aplikasi yang 

menerapkan pencarian jalan dengan lebih baik. Aplikasi ini ditujukan untuk pengguna 

masyarakat yang ingin bertujuan ke Kota Cirebon maka aplikasi ini memanfaatkan media 

elektronik yaitu fasilitas internet. Terdapat 2 tampilan yaitu untuk pengguna dan 

administrator. Bagi pengguna bisa langsung akses yang terhubung dengan internet, 

sedangkan admin mempunya username dan password untuk mengubah data jika ada 

perubahan selanjutnya. 

Kualitas layanan mempunyai pengaruh yang cukup besar dalam pencapaian 

kepuasan pengguna terutama para wisatawan yang berkunjung ke Kota Cirebon. Dengan 

konsep Algoritma A* ini diharapkan dapat mengelola untuk memberikan informasi jalan 

yang dapat memudahkan untuk para pengguna. 

Aplikasi dibangun dengan menggunakan bahasa pemograman PHP, sehingga 

untuk menjalankan aplikasi ini membutuhkan XAMPP yang disimpan ke dalam database 

yaitu MYSQL. Fitur yang terdapat dalam aplikasi ini yaitu pengguna dapat melihat peta 

dengan jelas, mencari tempat, mencari jalan, pengguna dapat mendapatkan informasi 

seperti penginapan yang dimana para pengunjung ingin bermalam, tempat wisata, rumah 

makan, rute angkutan umum, tempat ibadah, layanan masyarakat(rumah sakit), dan 

lainnya serta untuk administrator melakukan login untuk memanipulasi data.  

 

Kata kunci : XAMPP. PHP, Internet, Algoritma A*, Kota Cirebon, MYSQL. 
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ABSTRACT 

 

Along with tun of time and rapid development in the era of globalization and 

information then any follow developments science growed up. A Cirebon city need a 

technology progress to solve problems related to information and to find  away. To solve 

that problems, the writer try to create applications that implement  the road with a better 

search. This application is intended for users of the public who wish Cirebon aims to 

exploit  the application of electronic media internet  facilities. There are two views for 

users and administrators. For those users can access directly connected  to the Internet, 

while possessed admin username and password  to change the data if there are any 

further changes. Quality of service has considerable influence in achieving user 

satisfaction, especially the tourists visiting the city of Cirebon. Concept of algorithm A * 

is expected  to manage to provide road information that could make it easier for the user.  

 

     This applications using the PHP programming language, so to run this 

application requires XAMPP  is stored in the database is MYSQL. Features contained in 

this application that the user can see the map clearly, looking for a place, find  your way, 

users can obtain information such as lodging  where visitors want to stay, attractions, 

restaurants, public  transport routes, places of worship, community services (hospital), 

and others as well as for the administrator login the application to manipulate the data.  

 

Keywords: XAMPP. PHP, Internet, Algorithm A *, the city of Cirebon, MYSQL. 
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