ABSTRAK

Kimia sebagai salah satu mata pelajaran untuk siswa SMU yang
mempelajari unsur-unsur kimia. Pada dasarnya para siswa SMU masih mengalami
kesulitan belajar dalam mempelajari unsur-unsur kimia. Minat belajar siswa
terhadap pelajaran kimia sangat rendah, sehingga hasil prestasi belajar siswa SMU
untuk pelajaran kimia kurang memuaskan.

Aplikasi ini dirancang untuk siswa di sekolah menengah untuk
mempelajari tabel unsur-unsur periodik. Aplikasi ini dirancang dengan tampilan
semenarik mungkin untuk para siswa dalam mempelajari kimia. Fitur-fitur pada

aplikasi ini diantaranya detail unsur kimia, pencarian unsur kimia.

Aplikasi ini dibuat menggunakan Adobe Flash CS 3 dengan bahasa

pemrograman Action Script 2.

Kata kunci : kimia, unsur-unsur periodik, animasi flash
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ABSTRACT

Chemistry as one of the subjects for high school students who study the
chemical elements. Basically high school students still have difficulty learning in
a study of the chemical elements. Students' interest in learning chemistry is very
low, so the results of student achievement for high school chemistry lessons are

unsatisfactory.

This application is designed for high school students to learn periodic table
of the elements. This application is designed to look as attractive as possible for
the students in to motivate them in learning chemistry. The features in this
application include details of chemical elements and search for keyword.

This application is developed using Adobe Flash CS 3 and coded in Action
Script 2 programming language.

Key words: chemical, periodic elements, flash animation
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