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ABSTRAKSI 

 
Dengan semakin populernya dunia multimedia, perhatian keamanan 

merupakan hal yang paling diutamakan saat ini. Pencurian data-data marak 
terjadi pada dunia maya(internet). Salah satu isu penting adalah tingkat 
keamanan pengiriman informasi. Hal ini dapat dilakukan dengan menggunakan 
enkripsi atau steganography.  

Steganography merupakan suatu metode untuk menyisipkan potongan 
sebuah informasi rahasia dalam suatu objek multimedia lain. Dalam 
steganography dikenal data hiding atau data embedding yaitu penyembunyian 
data yang nampak sangat familiar dengan enkripsi. Namun data hiding dengan 
mengubah susunan karakter dalam suatu multimedia yang sama. Sedangkan 
dalam steganography, data hiding dilakukan dengan cara mengubah atau 
menukar beberapa informasi yang tidak terlihat penting dalam media pembawa 
pesan.  

Dalam laporan ilmiah ini, metode yang diajukan adalah penggunaan 
multimedia gambar(bmp,jpeg), audio(wav,mpeg), dan file lainnya(exe,pdf) 
sebagai data masukan media pembawa pesan rahasia. Serta menggunakan 
enkripsi password pada setiap media pembawa pesan rahasia untuk menjamin 
keamanan yang lebih sempurna. Dengan membagi media gambar data 
masukkan dalam frame, teknik ini diharapkan dapat menyisipkan informasi 
rahasia ke dalam satu frame maximum sebanyak 1 bit sehingga perubahan yang 
terjadi tidak terlihat mencolok. Metode laporan ilmiah ini membuktikan suatu 
teknik penyembunyian pesan rahasia dalam media multimedia. Hasil file keluaran 
yang dihasilkan oleh laporan ilmiah ini mengalami perubahan kualitas yang 
menjadi lebih rendah dari file aslinya. 

Pada perbandingan file gambar, file gambar yang telah mengalami 
steganography akan terlihat lebih terang jika, dikarenakan perubahan kontras. 
Sedangkan pada perbandingan file media, file media yang telah mengalami 
steganography akan mengalami kerusakan pada audio, terdapat sedikit noise 
pada audio. Kemudian yang terakhir adalah file exe atau pdf, apabila file tersebut 
telah mengalami steganography, maka ukuran file ini akan mengalami perubahan 
ukuran yang cukup signifikan karena ukuran file asli ditambahkan dengan ukuran 
dari pesan yang akan disembunyikan. 
 
Kata kunci : enkripsi, data hiding, steganography 
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ABSTRACT 

 

With the more popular multimedia world, security concerns are the main 
concern at this time. Data theft occurred in popularity virtual world(internet). One 
important issue is the level of information security. This can be done by using 
encryption or steganography.  

Steganography is a method to insert a anippet of information in a 
confidential other multimedia object. In the data hiding, steganography or data 
hiding embedding the data seems very familiar with the encryption. However, 
data hiding by changing the order of characters in a multimedia same. While in 
steganography, data hiding is done in a way to change or shift some of the 
information that is not visible in the media of important message. 

 In this final project, the proposed method is the use of multimedia 
images(bmp, jpeg), audio (wav, mpeg), and other files (exe, pdf) as a data input 
medium of the message secret. Using encryption and password on every media 
of confidential message to ensure the safety of more perfect. Share media with 
the image data entered in the frame, this technique is expected to be able to 
insert information in a single frame maximum of 1 bit, so changes are not visible 
light. Method end of the project is proving a secret message hiding techniques in 
multimedia. Result output file generated by this scientific report changes in the 
quality of which is the lower of the original file. 

In the comparison of image files, image files which have experienced 
steganography will be look brighter if due to changes in contrast. While the 
comparison of media files, media files which have experienced will have been 
damaged in audio, there is little noise in the audio. Then the last is a pdf or exe 
files, if the file has steganography, the file size will be changed in size due to a 
significant size of the file is added to the original size of the message to be 
hidden. 
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