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Abstraksi

Pada masa sekarang penggunaan handphone sudah merupakan hal yang 

biasa. Adanya handphone membuat semua orang dapat melakukan komunikasi 

dengan orang lain tanpa harus saling bertemu. Hal ini menjadikan handphone 

sebagai suatu alat yang dapat membantu pengguna dalam melakukan aktifitas 

sehari-hari. Salah satunya adalah untuk mencari kata dalam bahasa Inggris maupun 

bahasa Indonesia. Oleh karena itu, diperlukan suatu aplikasi yang dapat mengubah

kata dari bahasa Indonesia ke bahasa Inggris dan sebaliknya. Dengan adanya aplikasi  

ini,diharapkan semua kata dapat diubah menjadi bahasa Inggris atau Indonesia

dengan mudah. Aplikasi ini dibangun dengan menggunakan bahasa pemograman 

JAVA Mobile, sehingga untuk mendukung jalannya aplikasi ini, handphone pengguna 

harus mendukung aplikasi JAVA (JAVA supported).  Aplikasi ini ditujukan khusus 

untuk handphone yang mendukung java diutamakan untuk handphone dengan OS 

Symbian V3. Fasilitas yang terdapat pada J2ME (Java 2 Micro Edition) dapat 

dimanfaatkan untuk membuat aplikasi ini pada suatu perangkat mobile dan dapat 

memungkinkan untuk dicoba implementasinya pada suatu bentuk ponsel atau 

handphone dalam hal ini handphone seri nokia. Pembuatan aplikasi kamus di 

handphone dimaksudkan untuk mempermudah user dalam mengubah kata dalam 

bahasa Indonesia maupun Inggris.

Kata kunci :  Symbian, JAVA Mobile, J2ME, Indonesia-Inggris, Kamus
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Abstract

During the use of mobile phones is now is commonplace. There is a mobile 

phone to make all people can make communication with other people without 

having to meet each other. This makes the mobile phone as a tool that can help 

users in their day-to-day activities. One is to search for words in English and Bahasa 

Indonesia. Therefore, required an application that can change the word from the 

Indonesian language to English and vice versa. With this application, it is expected 

that all words can be changed to English or Indonesian easily. This application was 

built using the JAVA Mobile Programming Languange, so to support this application, 

mobile users need to support Java applications (JAVA supported). This application is 

intended specifically for the mobile phone that supports java preferred OS for mobile 

phones with Symbian V3. Facilities that are on the J2ME (Java 2 Micro Edition) can 

be used to make this application on a mobile device and can be tested for possible 

implementation in the form of a mobile phone or mobile phone in this series Nokia 

mobile phones. Making an application in the dictionary is meant to simplify mobile 

phone users in the change in the Indonesian language and English.
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