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ABSTRAK 

 

Aplikasi Voucher Book Report Portable adalah sebuah perangkat lunak yang 

mengintegrasikan Yahoo Messenger dengan aplikasi penjualan voucher game, bahasa 

pemograman yang digunakan adalah java menggunakan platform netbeans. Barang yang 

diterima admin dari pembelian voucher adalah file excell.xls. File tersebut dapat dikonversi 

langsung kedalam database mySQL, sehingga memudahkan staff/admin mempersiapkan kode 

yang akan dijual. Para member dapat melakukan pembelian melalui messenger yahoo, baik 

melalui gadget / yahoo messenger desktop /browser. Terdapat enkripsi kode voucher di dalam 

database, dengan tujuan menjaga keamanan data. Terdapat juga fitur Multi Level Marketing 

yang membedakan bonus saldo para member dari levelnya. 

 

Kata kunci: Aplikasi Yahoo Messenger, Aplikasi Multi Level Marketing, MySQL, Java, 

Netbeans 
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ABSTRACT 

 

Voucher Book Report Portable is a software that integrates with Yahoo Messenger for 

gaming voucher sales, programming language used is java using netbeans platform. Goods 

received by the admin of purchase vouchers are excell.xls file. These files can be converted 

directly into mySQL database, making it easier for staff / admin preparing the code that will be 

sold. The members can make purchases through yahoo messenger, both through the gadget / 

yahoo messenger desktop / browser. There is a voucher code encryption in the database, in 

order to maintain data security. There are also features of the Multi Level Marketing which 

distinguishes the members of bonus balance level. 

 

Keywords: Yahoo Messenger Application, Applications Multi Level Marketing, MySQL, Java, 

Netbeans   
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