
Universitas Kristen Maranatha i 

ABSTRACT 

CV. Alpha technology Company requires the development of 

applications for property reservations. The development of application is 

expected to minimaze costs. The application can keep a business data in 

reliable and have a safe storage, and offers several graphical user 

interfaces, otherwise the application can handle a larger number of users. 

The solution offered to deal with these problems is to use the Java 

Enterprise Edition Technology.  

These Technology have several multilayer, a presentation layer, a 

business layer, and a Persistence layer. The multilayer is filled with the 

JSF Technology, Primefaces, Spring Framework Technology, and iBATIS 

Technology. 

JSF and Primefaces are used for user interfaces and data 

processing. Spring Framework is used for the business logic. iBATIS is 

used to store data and retrieve the data in the database. The resulting 

application adoptes the Model View Controller design pattern.  

The Goal of this final project is to integrate JSF Teknology, 

Primefaces, Spring, and iBATIS which implemented on the property 

reservation application. The application is accessed with a Web Browser 

or Mobile Web through a computer or Personal Digital Assistant (PDA).  

The main feature of this application include: property search, 

selecting property, to show property information, and to show map.  

 

Keywords: JSF, Primefaces, Spring Framework, Java, iBATIS, Property 

Reservation, MVC, Java Enterprise Edition, Web Mobile, PDA. 
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ABSTRAK 

Perusahaan CV. Alfa Teknologi membutuhkan pengembangan 

aplikasi untuk reservasi penginapan. Pengembangan aplikasi tersebut 

diharapkan dapat merendahkan biaya pengeluaran. Aplikasi dapat 

menyimpan data bisnis secara handal dan memiliki penyimpanan yang 

aman, dan menawarkan beberapa tampilan grafis terhadap pengguna, 

selain itu aplikasi dapat menangani jumlah pengguna yang membesar. 

Maka solusi yang ditawarkan untuk menangani masalah tersebut adalah 

dengan menggunakan Teknologi Java Enterprise Edition.  

Teknologi Tersebut memiliki beberapa multilayer, yaitu presentation 

layer, business layer, dan persistence layer. Multilayer tersebut terisi oleh  

Teknologi JSF, Primefaces, Teknologi Spring Framework, dan Teknologi 

iBATIS. 

JSF dan Primefaces digunakan untuk user interface dan 

pengolahan data. Spring Framework  digunakan untuk business logic. 

iBatis digunakan untuk menyimpan data dan mengambil kembali data 

pada database. Sehingga aplikasi yang dihasilkan mengadopsi design 

patern Model View controller (MVC). 

Tujuan pembuatan tugas akhir ini untuk mengintegrasikan 

Teknology JSF,  Primefaces, Spring,  dan iBATIS yang diimplementasikan 

pada aplikasi reservasi penginapan. Aplikasi ini diakses dengan Web 

Browser atau Web Mobile melalui komputer atau Personal Digital 

Assistant (PDA). 

Fitur utama pada aplikasi ini antara lain: pencarian penginapan, 

pilih penginapan, lihat informasi penginapan, dan lihat peta. 

 

Kata kunci : JSF, Primefaces, Spring Framework, Java, iBATIS, Reservasi 

Penginapan, MVC, Java Enterprise Edition, Web Mobile, PDA. 
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