ABSTRAK

Kegiatan belajar dan mengajar biasanya dilakukan di sekolah dengan sistem tatap
muka dimana guru menerangkan atau menjelaskan materi pembelajaran dan siswa
memperhatikan dan mencatat materi yang dijelaskan. Dengan kegiatan belajar seperti itu,
siswa cenderung kurang memperhatikan dan tidak mengulang pelajaran yang diajarkan di
luar sekolah atau di rumah dan tenaga pengajar kurang mengetahui seberapa besar
pengertian siswa terhadap materi yang diajarkan. Oleh karena itu, dengan memanfaatkan
kemajuan teknologi, kegiatan belajar dan mengajar dapat dilakukan di luar sekolah, salah
satu contoh penerapan teknologi informasi dalam dunia pendidikan adalah sistem e-
learning atau sistem pembelajaran elektronik. Manfaat dari e-learning adalah kegiatan
belajar dan mengajar yang dapat dilakukan di mana saja dan kapan saja, serta e-learning
memiliki berbagai macam fasilitas yang dapat digunakan sebagai alat bantu belajar di luar
sekolah, seperti menyimpan materi pembelajaran, kuis online, dan masih banyak lagi
fasilitas yang terdapat dalam sebuah e-learning.

Teknologi yang dipakai dalam pembuatan aplikasi e-learning SMA adalah
ASP .NET yang merupakan salah satu teknologi untuk menciptakan halaman web yang
dinamis dengan menggunakan bahasa pemrograman C# yang merupakan bahasa
pemrograman berjenis OOP (Object Oriented Programming). Aplikasi e-learning SMA
adalah aplikasi yang menyediakan fasilitas seperti adanya kuis dan latihan online untuk
melatih kemampuan siswa, upload materi pelajaran untuk menyimpan bahan-bahan
pembelajaran yang dapat di-download oleh siswa, dan lihat jawaban untuk membantu
guru mengetahui kemampuan dan pengertian siswa mengenai materi yang dibahas
melalui setiap kuis ataupun kuis yang diikuti. Aplikasi e-learning SMA juga memiliki
tampilan yang cukup menarik, memiliki fungsionalitas yang baik, dan aplikasi e-learning
SMA mudah digunakan bagi penggunanya.

Kata Kunci: E-learning, SMA
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ABSTRACT

Teaching and learning in schools is usually done face to face with a system where
teachers describe or explain the learning material and students observe and record the
material described. Students tend to be less attention and not repeat the lesson being
taught outside of school or at home and teachers not knowing how much the students'
understanding of material taught. Therefore, by utilizing advances in technology,
teaching and learning activities can be done outside of school, one example of the
application of information technology in education is the e-learning system or electronic
learning systems. Benefits of e-learning is a teaching and learning activities that can be
done anywhere and anytime, as well as e-learning has a wide range of facilities that can
be used as a tool to learn outside school, such as storing learning materials, online quizzes,
and much more facilities are contained in an e-learning.

The technology used in the manufacture of high school e-learning application is
ASP. NET is one of the technology to create dynamic web pages using C # programming
language which is a type of programming language OOP (Object Oriented Programming).
Application of e-learning SMA is an application that provides facilities such as online
quizzes and exercises to train students'abilities, upload course materials to keep learning
materials that can be downloaded by students, and see the answers to help teachers know
students' abilities and understanding about material covered by each quiz or quizzes that
followed. Application of e-learning high school also has a view that is quite attractive,
has good functionality, and application of e-learning SMA easy to use for its users.

Keywords: e-learning, high school
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DAFTAR SIMBOL

Notasi

Keterangan

Entitas

Entitas adalah suatu objek yang dapat diidentifikasi
dalam lingkungan pemakai.

Relasi menunjukkan adanya hubungan diantara sejumlah

entitas yang berbeda.

Atribut berfungsi mendeskripsikan karakter entitas
(atribut yang berfungsi sebagai key diberi garis bawah).

Garis sebagai penghubung antara relasi dengan entitas,
relasi dan entitas dengan atribut.

Komponen

Keterangan

Aktor (pelaku) dinotasikan dengan gambar orang
dan digunakan untuk menggambarkan pengguna
suatu sistem. Aktor tidak hanya digunakan untuk
melambangkan aktor nyata seperti orang-orang
dalam dunia nyata, tetapi aktor tersebut dapat juga
berupa program, class, ataupun sistem lain yang
terkait. Untuk pemberian nama sebaiknya tidak
menggunakan nama aktor aslinya, tetapi nama

yang menggambarkan fungsinya dalam sistem.

Uses case merupakan kegiatan yang dilakukan
olen aktor dalam sistem yang terkait. Pada
keterangan uses cases haruslah berupa kata kerja

aktif dan kata benda, juga dapat berupa angka dan

tanda baca kecuali tanda titik dua (:) karena titik
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dua digunakan hanya untuk memberikan nama

suatu paket.

Relationship digunakan untuk menggambarkan
hubungan antara aktor dan use case yang terlibat
dalam suatu use case diagram. Dinotasikan dengan
gambar garis yang menghubungkan antar aktor dan

use case.

System  merupakan  kesatuan dari  aktor,

- relationship, dan uses cases.

Administrator

Notasi

Keterangan

Action State

Action states, komponen ini digunakan untuk
menyatakan proses apa yang dilakukan sistem, atau
merupakan penjabaran lebih mendetail dari aktifitas-

aktifitas yang dilakukan oleh aktor.

State, komponen ini digunakan untuk menyatakan
kondisi yang terjadi pada suatu keadaan tertentu atau
dalam istilah lain seperti event — event. Sebagai contoh
saat user mengklik button tertentu maka output atau data
yang terkirim ataupun diterima menjadi sebuah event

atau states.

Transitions, dinotasikan dengan garis panah yang

menyatakan proses berlajut menuju proses selanjutnya.

Pilihan, digunakan untuk menggambarkan suatu pilihan

dari sistem.
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