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ABSTRAK 

 

Website Kontes Pemrograman ini dibuat untuk menambah kemampuan 

analisis mahasiswa dalam mengerjakan beberapa permasalahan yang sudah 

disediakan dengan menggunakan bahasa pemrograman C/C++ dan JAVA. 

Website ini akan mencocokan jawaban – jawaban yang dikirimkan oleh 

mahasiswa dan kunci jawaban dengan menggunakan metode LCS dalam 

penentuan nilai, dan akan membuat peringkat dengan menggunakan fungsi 

usort. Dengan menggunakan LCS, maka jawaban mahasiswa dapat dihitung 

besar nilai kemiripan dengan kunci jawaban dalam bentuk persentase 

 

Kata Kunci : web kontes pemrograman, usort, metode LCS 
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ABSTRACT 

 

This Programming contest website is created to increase student’s analytic skill 

to solve problemsin C/C++ and JAVA programming language. This website will 

compare student’s answers and keys using LCS method to get marks, and make 

team’s ratings with usort function. Using LCS, student’s answers can be 

calculated value of the similarity with the answer keys in the form of a 

percentage. 
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