ABSTRAK

Manusia adalah makhluk sosial. Salah satu bentuk bersosialisasi adalah saling
memberi hadiah. Dalam saling memberi hadiah, manusia seringkali binggung dalam
menentukan barang yang sesuai keinginan. Oleh karena itu diperlukan suatu
program yang dapat membantu dalam memilih barang yang akan dijadikan hadiah,
serta menampung toko-toko yang menjual barang tersebut dan diperlukan
pengingat untuk tangga-tanggal penting yang terkadang terlupa. Penelitian ini
menggunakan metode studi kasus, sedangkan untuk pengumpulan data dilakukan
dengan cara mensurvei 100 orang. Metode yang dipakai untuk membantu dalam
memilih barang yang akan dijadikan hadiah adalah sistem pendukung keputusan
dengan metode Naive Bayes. Aplikasi ini berbasis web yang dibuat dengan bahasa
pemograman Asp.net C#, dengan editor Microsoft Visual studio 2008. Hasil yang
telah dicapai melalui penelitian ini adalah suatu website untuk membantu dalam
memilih barang yang akan dijadikan hadiah dengan sistem pendukung keputusan
dengan metode Naive Bayes.

Kata Kunci: Sistem Pendukung Keputusan, Metode Naive Bayes, Hadiah

Vi

Universitas Kristen Maranatha



ABSTRACT

Human is social creature. One form of socializing is to give presents. Sometime
people get confused to determine which is better thing to be present. Therefore a
program that can help in selecting items to be present, give information about stores
that sell the items, and a reminder for important dates which sometimes being
forgotten is needed. This research used the case study method, and for collecting
data conducted by surveying 100 people. The method which is used to assist in
selecting the items to be present is decision support system with Naive Bayes
method. This web-based application is made using with Asp.net C# programming
language, with Microsoft Visual Studio 2008 as editing software. The results that
have been achieved through this research is a website to assist in selecting items to
be present with a decision support system with Naive Bayes method.

Keywords: Decision Support System,Naive Bayes Method, Present
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