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BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN 

 

6.1  Kesimpulan 

       Dari hasil pembuatan aplikasi pembelajaran geometri bangun datar dan 

bangun ruang ini maka dapat ditarik beberapa kesimpulan, yaitu : 

1. Aplikasi pembelajaran geometri bangun datar dan bangun ruang ini 

merupakan sebuah aplikasi pembelajaran yang dapat digunakan untuk para 

murid di sekolah menengah. 

2. Aplikasi ini berhasil dibuat menggunakan bahasa pemrograman Flash CS3 

dengan Action Script 2. 

3. Aplikasi pembelajaran ini terdiri dari bangun ruang, bangun datar dan juga 

kuis soal. 

4. Fitur yang terdapat pada aplikasi ini diantaranya fitur animasi, 

penghitungan rumus, penjelasan bangun dan kuis soal. 

6.2  Saran 

       Meskipun aplikasi pembelajaran sudah cukup mendukung sebagai media 

belajar para murid di sekolah menengah namun aplikasi ini tetap masih memiliki 

beberapa kekurangan. Untuk itu berikut ini merupakan beberapa saran yang perlu 

diperbaiki untuk pengembangan aplikasi ini agar lebih baik. 

1. Pada menu kuis sebaiknya menggunakan database sebagai bank soal. 

2. User juga dapat mengubah, menghapus soal yang ada serta user dapat 

menambah soal baru pada menu kuis. 

3. User dapat menambah jenis bangun – bangun yang ada. 

 

 

 

 


