ABSTRAK

Aplikasi ini dirancang untuk pembelajaran siswa di sekolah
menengah tentang geometri bangun datar dan bangun ruang. Aplikasi
ini dirancang semenarik mungkin untuk para siswa. Fitur-fitur pada
aplikasi ini diantaranya deskripsi bangun, kuis, dan juga perhitungan
sederhana untuk menguji kemampuan siswa seperti perhitungan luas,

keliling, volume dan lain-lain.

Aplikasi ini dibuat menggunakan Adobe Flash CS 3 dengan

bahasa pemrograman Action Script 2.

Kata kunci : geometri sekolah menengah, animasi flash, bangun datar

dan bangun ruang

Universitas Kristen Maranatha



ABSTRACT

The project develops an application to educate high school
students about basic two-and three-dimensional shapes geometry. The
application is designed to be attractive to students. It has features like
animations, descriptions of objects and shapes, quizzes and ability to

perform simple calculations of area, perimeters, volume, etc.

The application is developed using Adobe Flash CS3 and coded
in Action Script 2 language.

Keywords: high school geometry, flash animation, two-and three-
dimensional shapes
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DAFTAR ISTILAH

Nama Istilah Definisi
IImu yang membahas tentang hubungan antara titik,
Geometri garis, sudut bidang dan benda-benda ruang beserta sifat-

sifatnya, ukuran-ukurannya, dan hubungannya antara

yang satu dengan yang lain (Nusrotul: 2010)

Bangun Datar

Bentuk bangun yang memiliki bentuk 2 dimensi

Bangun Ruang

Bentuk bangun yang memiliki bentuk 3 dimensi dimana

bangun tersebut memiliki ruang

Sisi

Garis lurus yg membatasi suatu bidang (
http://www.kamusbesar.com/37373/sisi diakses pada 2
Januari 2012 Pkl 12.00)

Diameter

Garis lurus melalui titik tengah lingkaran dr satu sisi ke
sisi lainnya. ( http://www.artikata.com/arti-50708-
diameter.html diakses pada 2 Januari 2012 Pkl 12.00 )

Jari-jari

Garis lurus dr titik pusat ke keliling bulatan lingkaran (
http://lwww.kamusbesar.com/60147/jarijari diakses pada
2 Januari 2012 Pkl 12.00)

7 (dibaca : Pi)

Konstanta yang merupakan perbandingan keliling
lingkaran dengan diameternya. 7 adalah bilangan
irasional. Nilai 7 dibulatkan ke 20 angka dibelakang
koma adalah 3.14159265358979323846. (
http://id.wikipedia.org/wiki/Lingkaran diakses pada 2
Januari 2012 Pk 12.00)
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