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ABSTRAK 
 

Sebuah perusahaan memerlukan sistem informasi yang membantu untuk mengelola 
dan menyimpan data. Hasil pembahasan laporan penelitian ini adalah cara merancang 
dan mengembangkan sebuah sistem yang dipakai dalam proses produksi perusahaan. 
Tujuan pembuatan sistem adalah merancang sistem aplikasi dengan kemudahan 
pemakaian dan autentifikasi dan autorisasi pemakai, mengaplikasikan integrasi antara 
penjualan dan produksi, dan mengaplikasikan proses perhitungan bahan dan waktu 
dalam setiap barang yang diproduksi. Sumber data yang dimiliki untuk membuat sistem 
informasi produksi adalah sumber data primer yaitu data atau informasi langsung dari 
pihak perusahaan (wawancara dan survey) dan sumber data sekunder yaitu berasal 
dari literatur, buku, dan internet. Metode penelitian yang dilakukan adalah melakukan 
studi literatur, analisis studi kasus dengan menerapkan flowchart untuk 
menggambarkan proses bisnis yang berjalan saat ini. Perancangan sistem informasi 
dengan menerapkan entity relationship diagram dan jenis-jenis diagram UML yaitu use 
case diagram, class diagram, activity diagram dan merancang desain antarmuka, 
diakhiri dengan pembuatan aplikasi dan pengujian aplikasi dengan menggunakan 
metode black box. Teknik penelitian dilakukan dengan cara wawancara secara 
langsung dengan pihak studi kasus, studi literatur melalui buku dan internet. Temuan 
ilmiah dari pembuatan sistem informasi produksi adalah sistem yang dapat mengelola 
data proses produksi sebuah perusahaan. 
 
Kata kunci : Aplikasi, Sistem Informasi, Produksi 
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ABSTRACT 
 

A company requires information system that helps to manage and store data. The result 
of this research report is a discussion for design and develop system that used in the 
production process. The purpose of making the system are designing system with ease 
of use and users authentication and authorization for application, apply integration 
between sales and production, and apply the calculation of process and materials each 
time the goods produced. Data sources for made the production information system are 
primary data source is information directly from the company (interviews and surveys) 
and secondary data source are derived from the literature, books, and internet. The 
research methodology is study of literature, analysis of case studies by applying a 
flowchart for describing business processes which currently working. Designing 
information system by implementing entity relationship diagrams and UML diagram 
types which are use case diagram, class diagram, activity diagram and user interface 
design, application development and ends with application testing using black box. 
Engineering study done by direct interview with the case studies, literature studies 
through books and the internet. Scientific findings from creation production information 
system is system that can manage company's data of production process. 
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DAFTAR SINGKATAN 
 
 
CASE  Computer-Aided Software Engineering 
ERD  Entity Relationship Diagram 
J2SE  Java Standard Edition 
MRP  Material Requirement Planning 
PO  Purchase Order 
PPB  Proses Produksi Barang 
SC  Sales Confirmation 
SQL  Structure Query Language 
UI  User Interface 
UML  Unified Modeling Language 
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DAFTAR ISTILAH 
 

Analyst Orang yang menganalisis sistem Autentifikasi Pengenalan 
berdasarkan ciri-ciri 

Autorisasi Hak untuk melakukan suatu pekerjaan 
Continuos Kontinyu 
Cursor Sama dengan pointer (penunjuk) 
Customer  Pembeli atau pelanggan 
Database  Tabel tempat penyimpanan data 
Data Flow Aliran data 
Data Store Tempat penyimpanan data 
Entitas Objek yang menyatakan sesuatu yang memiliki detail 
ERD Model konseptual yang menggambarkan hubungan antara 

penyimpanan 
Flowchart Penggambaran secara grafik dari langkah-langkah dan urut-

urutan prosedur dari suatu program 
Form Bentuk 
Frame Bingkai 
Garment Perusahaan manufaktur yang bergerak di bidang pakaian 
Generalization Generalisasi atau Umum 
Generate  Membuat secara automatis 
Icon Ikon atau lambing 
Input   Masukkan 
Intermitten Terputus-putus 
Inventory Inventaris 
Keyboard Tempat mengetik 
Log in   Masuk sistem 
Log out  Keluar sistem 
Manufaktur Proses pembuatan secara massal 
Mouse Alat yang digunakan untuk membimbing pemakai dalam 

komputer 
Movement  Pergerakan 
Network Jaringan elektronik yang menghubungkan satu dengan lainnya 
Optional Tidak harus 
Order Pesanan 
Output   Keluaran 
Password  Kata sandi 
Patrun   Ukuran dalam pakaian 
Pointer Penunjuk 
Postcondition Kondisi yang muncul setelah melakukan suatu kondisi 
Precondition Kondisi syarat yang harus dipenuhi sebelum melakukan suatu 

kondisi 
Programmer Orang yang membuat sistem 
Query Bahasa yang digunakan untuk mengambil data dari database 
Purchase Order Dokumen pemesanan barang 
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Sales Penjual 
Sales Confirmation Dokumen konfirmasi penjual 
Semi-manual Setengah manual setengah automatis 
Size Pack  Data ukuran 
Supplier Perusahaan/pihak yang mengadakan/menyediakan barang 
Update   Perubahan 
User   Pemakai sistem  
User interface  Antarmuka pemakai 
Username  Nama pemakai sistem 
Vendor   Supplier 
Worksheet  Surat tugas 
 


