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ABSTRAK 

 

Pada umumnya tempat kursus bahasa  mengadakan tes dilakukan secara tertulis. 

Tes itu dilakukan dengan cara menjawab pertanyaan pada kumpulan soal pilihan 

ganda dalam bentuk lembaran kertas. Soal tes berbentuk paket soal yang terdapat tipe 

soal yang berbeda - beda, mulai dari yang mudah, sedang hingga sulit. Selain itu pada 

paket soal memiliki soal bergambar atau soal listening dengan menggunakan 

perangkat audio. Karena soal tes masih berbentuk lembaran kertas, maka 

membutuhkan banyak waktu dalam pemeriksaan jawaban soal dari siswa. Selain itu, 

adanya biaya tambahan dalam menggandakan soal tersebut. 

Aplikasi pembangkit Paket Soal mencoba untuk membantu seorang pengajar 

dalam pembuatan soal berbentuk teks, gambar dan suara, mengeskpor paket soal 

menjadi sebuah file data berformat .Ex yang terenkripsi atau .XML, pengiriman soal 

melalui jaringan LAN, mengolah data siswa dan menghitung score siswa hingga 

menghasilkan laporan evaluasi nilai para siswa dalam bentuk tabel dan grafik. Selain 

itu, membantu pengajar menganalisis soal dari hasil tes yang dilakukan oleh siswa. 

Aplikasi ini juga dapat membangkitkan paket soal tes secara otomatis dengan cara 

mengacak soal sesuai indikator yang dimasukan. Selain itu, aplikasi ini membantu 

siswa dalam mengerjakan tes. 
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ABSTRACT 

 

In general, where courses are held either exercise test or exam. The test was 

done by answering questions on the set of multiple choice questions in the form of a 

sheet of paper. The packaged test item contained questions about the different types, 

ranging from easy, normal to difficult. Also in the package have questions about the 

picture or listening questions using audio devices Because test questions are still 

shaped sheet of paper, takes a lot of time in checking the answers papers. Besides the 

extra cost in copy that papers. 

Generate Test Application tried to assist a teacher in the making about the 

form of text, images and sound. package export the item into a data file format. Ex is 

encrypted or .XML, the distribution of matter through a LAN network, data 

processing and calculating student scores students to produce a report evaluating the 

value of the students in the form of tables and graphs. And also, this application can 

arouse test item package automatically by the system by way of scrambling about 

appropriate indicators are included. In addition, this application helps students in 

taking the test. 
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