ABSTRAK

Pertumbuhan jasa travel di Indonesia sangat pesat hal ini dikarenakan
mulai meratanya pertumbuhan ekonomi pada daerah-daerah di luar ibu kota.
Sementara itu pelanggan travel ingin kemudahan dalam pencarian dan
pemesanan tiket. Dunia internet juga berkembang pesat sehingga membuat
hampir semua hal dapat dilakukan melalui internet hal ini juga didukung dengan
berkembangnya teknologi internet tersebut. Teknologi itu adalah Silverlight
dimana teknologi ini dihadir untuk memenuhi kebutuhan aplikasi bisnis
berbasiskan web.

Maka website travel ini dibuat dengan menggabungkan komponen yang
ada vyaitu teknologi Silverlight yang berjalan diatas ASP .NET menggunakan
bahasa pemograman C#. dan basis data SQL Server 2008. Keseluruhan laporan
tugas akhir ini akan membahas proses perancangan dan implementasi situs web

pemesanan tiket memakai silverlight.
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ABSTRACT

The growth of travel services in Indonesia is very rapid this is due to start
the prevalence of economic growth in regions outside the capital. Meanwhile,
customers like the ease of travel booking travel tickets. Internet is also growing
rapidly and make anything can be done through the Internet it is also supported
by the evolution of internet technology. Silverlight is one of several technologies
build for web-based business applications.

So this travel website created by combining existing components of the
Silverlight technology running on asp. Net using C# programming language and
SQL Server 2008 database. Overall this final report will discuss the design and

implementation of ticket booking website using Silverlight.
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