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Abstract 

   

 

  SMS compression application is an application that can performs the 

compression process at the time of sending text messages and decompression at 

the time of receiving text messages. The principle of this application works by 

using a Huffman tree that has been established based on an existing set of 

messages. The application is built using the Java programming language, that is 

J2ME and will run on Java-based phones that support MIDP 2.0 and CLDC 1.0. 

The result of SMS compression application's testing concludes you can save the 

message more or less on average 28.15%.The result of the saving message 

depends on the character usage. 

 

Keywords: SMS, SMS Compressor, compression, decompression, text messaging, 

Huffman trees, mobile phones, J2ME. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



7                                   Universitas Kristen Maranatha 
 

Abstraksi 

 

  Aplikasi kompresi SMS merupakan aplikasi yang dapat melakukan proses 

kompresi pada saat mengirim pesan teks dan dekompresi pada saat menerima 

pesan teks yang dikirim melalui aplikasi ini. Prinsip dari aplikasi ini bekerja 

dengan menggunakan pohon Huffman yang telah dibentuk berdasarkan kumpulan 

pesan yang ada. Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman 

Java, yaitu J2ME dan akan berjalan pada ponsel berbasis Java yang mendukung 

MIDP 2.0 dan CLDC 1.0. 

Pengujian aplikasi kompresi SMS ini menyimpulkan Anda dapat menghemat 

pesan kurang lebih rata-rata 28,15%. Besar atau kecilnya hasil penghematan pesan 

tergantung dari karakter yang digunakan. 

 

 

Kata kunci : SMS, SMS Compressor, kompresi, dekompresi, pesan teks, pohon 

Huffman, ponsel, J2ME. 
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