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ABSTRAK 

 

Aplikasi penjadwalan sidang otomatis di Fakultas Teknologi Informasi 
Universitas Kristen Maranatha ini dibuat dengan tujuan untuk melakukan 
pengembangan dan optimasi terhadap aplikasi penjadwalan sidang otomatis 
dengan menggunakan algoritma genetik yang sudah dibuat pada Kerja Praktek 
sebelumnya. Aplikasi ini bertujuan untuk menjadwalkan sidang Kerja Praktek 
(KP), Seminar Tugas Akhir (STA), dan Tugas Akhir (TA) secara otomatis dengan 
menerapkan Algoritma Genetik didalam proses penjadwalannya. Aplikasi 
diharapkan dapat mempermudah dan mempercepat pekerjaan dari koordinator KP 
dan TA dari masing-masing jurusan di Fakultas Teknologi Informasi dalam hal 
pembuatan jadwal sidang KP, STA, dan TA.  

Pengembangan dan optimasi dilakukan untuk dapat mempercepat proses 
penjadwalan dan juga memperbaiki jadwal yang dihasilkannya. Pada aplikasi ini 
proses penjadwalan dibuat agar dapat menciptakan jadwal yang bukan hanya 
bebas dari bentrokan tetapi juga nyaman untuk dilakukan oleh orang-orang yang 
terlibat di dalamnya. 

Aplikasi ini dibuat dengan Microsoft Visual Studio 2008. Dalam 
implementasinya aplikasi yang dibuat menggunakan beberapa class tertentu untuk 
menyimpan data-data yang diperlukan selama proses penjadwalan. Input dan 
output dari aplikasi menggunakan file Microsoft Office Excel yang sudah 
mengikuti format yang ditentukan. 

Aplikasi yang telah dibuat sudah diujicoba dengan kasus-kasus 
penjadwalan yang ekstrim yaitu 364 jadwal dalam waktu 2 minggu. Setelah 
melewati beberapa ujicoba dan perbaikan aplikasi sudah memberikan hasil 
penjadwalan dengan bentrokan minimum sebesar 7 bentrokan yang dikarenakan 
dosen yang bersangkutan tidak memiliki timeslot kosong lagi. 

 

Kata kunci : Algoritma Genetik, Penjadwalan 
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ABSTRACT 

 

Automated session scheduling application in the Faculty of Information 
Technology of Maranatha Christian University has been created in order to 
perform application development and optimization of automated scheduling using 
genetic algorithms that have been made on the internship before. This application 
is intended to schedule Internship, Final Project Seminar, and Final Project 
Session automatically by applying the genetic algorithm in the process of 
scheduling. The application is expected to simplify and accelerate the work of 
Internship and Final Project coordinator from each department in the Faculty of 
Information Technology in terms of making the schedule of Internship, Final 
Project Seminar, and Final Project Session. 

Development and optimization was done to expedite the scheduling 
process and also improves the resulting schedule. In this application the 
scheduling process was made to create a schedule that not only free from clashes 
but also convenient to be done by people involved in it. 

This application was created using Microsoft Visual Studio 2008. In the 
implementation, most of data that is needed during the scheduling process in this 
application was stored in some specific classes. Input and output of this 
application is using Microsoft Office Excel's file that has followed the prescribed 
format. 

The application has already tested with cases of extreme scheduling 
consist of 364 session within 2 weeks. After passing through several test and 
repair scheduling applications already provide results with minimum clashes, 
there is 7 clashes due to the lecturer in question no longer has an empty timeslot. 
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