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ABSTRAK 

  

 Tugas akhir ini membahas mengenai perbandingan pencarian string dalam 

dokumen dengan menggunakan metode algoritma brute force, Boyer Moore dan 

DFA (Deterministic Finite Automata). Penyelesaian masalah dilakukan dengan 

perbandingan pencarian kata berdasarkan ukuran file, ukuran dan ukuran keyword 

yang berbeda. Dengan melakukan ujicoba tersebut maka dapat diketahui hasil dari 

setiap algoritma yang digunakan. Untuk ukuran file besar dengan teks yang panjang 

maka algoritma Boyer Moore masih efektif dibandingkan dengan brute force dan 

DFA, sedangkan untuk teks yang pendek algoritma brute force, Boyer Moore, dan 

DFA dinyatakan relatif sama. 

 Kata Kunci : Algoritma, Pencarian String, dokumen 
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ABSTRACT 

    

 This Final Project discusses about a comparison of string searching inside a 

document using brute force, Boyer Moore, and DFA algorithm methods. The problem 

solving is done using comparison  of string searching based on the size of file and 

keyword. With this experiment, the result of each algorithm used can be found. For a 

big size file with a long text, Boyer Moore algorithm can still be effective compared 

to brute force and DFA. While for a short text, brute force, Boyer Moore, and DFA 

algorithm reveal the same relative result. 

Keywords: Algorithm, String Matching, Document. 
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