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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 
 

6.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pengamatan dalam melakukan analisis dan perancangan, 

dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Dengan aplikasi ini, klien lebih cepat untuk melakukan proses pemesanan 

rental mobil secara online pada perusahaan dibandingkan sebelumnya 

melalui via telepon. Saat menggunakan aplikasi ini, klien lebih bisa leluasa 

memilih mobil yang akan dipinjam. Klien juga bisa melihat histori 

pemesanan sebelumnya yang sering dipesan oleh klien. 

2. Dengan aplikasi ini, client / special client mendapatkan informasi 

tambahan melalui sms notifikasi untuk mengetahui pemesanannya sudah 

disetujui atau dibatalkan oleh pihak perusahaan. 

3. Dengan adanya aplikasi ini, admin dapat merekap laporan transaksi 

pemesanan, tagihan, frekuensi kendaraan, kendaraan masuk, pembatalan 

pemesanan perusahaan. 

4. Aplikasi ini memudahkan admin rental mobil untuk mengelola semua 

data, yaitu data perusahaan, data klien, data sopir, data kendaraan, data 

pool, data kendaraan masuk, data kendaraan keluar, data tagihan, data 

pemesanan, dan data rekap laporan. 

5. Seluruh proses aplikasi ini diterapkan dari kasus di rental mobil 

PT.Kairosoft. Dengan aplikasi ini dapat mempermudah admin dalam 

penginputan dan mengurangi tingkat kesalahan data. 
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6.2 Saran 

Dalam pembuatan sisten aplikasi berbasis website ini, adapun saran untuk 

mengembangkan aplikasi selanjutnya, yaitu : 

1. Karena aplikasi ini untuk perusahaan yang masih bersifat tidak 

dipublikasikan kepada masyarakat luas, sebaiknya ketika perusahaan ingin 

mempublikasikan diri, diharapkan menambahkan fitur tambahan seperti 

profil perusahaan, about us perusahaan, dan berbagai promosi-promosi 

lain yang dapat menarik masyarakat luas di dalam dunia maya. 

2. Dalam hal tampilan, seharusnya sudah cukup baik untuk proses 

penginputan. Tapi untuk kedepannya diharapkan tampilan yang lebih baik 

lagi dan user friendly. Misalnya penggunaan flash. 


