
ABSTRACT 

 

Social web is a place where  everyone can share some of their private information to others, 

with this technology , everyone can communicate with others with more efficient and 

easiest way. Sometimes, people have difficulty in arranging schedules, because there are 

many activities that should be done, so it may cause a user forgotten their own activity plan. 

Not only that, difficulty in arranging a meeting with others will also become a problem, if 

that person didn’t give us their schedule. That’s why Social web technology is the best 

choice in solving this problem. Because, this technology everyone can share their schedule 

to others. It will be much easier to arrange a meeting with others. This system is using web 

service as the web server with ASP.net Platform as the client and built using C# as the 

programming language. Analysis of data on this system using ERD, then UML is used to 

designing the system. 
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ABSTRAK 

 

Jejaring sosial adalah tempat dimana seseorang dapat membagi berbagai informasi 

pribadi kepada orang lain. Dengan menggunakan teknologi jejaring sosial, seseorang 

dapat saling berkomunikasi dengan orang lain melalui cara yang lebih mudah dan efektif. 

Sering kali orang kesulitan mengatur jadwal karena banyaknya kegiatan yang harus 

dilakukan, sehingga dapat menyebabkan adanya rencana kegiatan yang terlupakan. 

Tidak hanya itu, kesulitan membuat janji dengan orang lain juga akan susah dilakukan 

apabila orang tersebut tidak memberikan jadwalnya kepada orang lain. Oleh karena itu 

teknologi jejaring sosial adalah pilihan yang paling tepat untuk menyelesaikan masalah 

ini, karena teknologi ini memungkinkan setiap orang untuk membagikan jadwal kepada 

orang lain. Ini akan memudahkan pengguna untuk saling membuat janji dengan orang 

lain. Sistem ini menggunakan web service sebagai web server dengan Platform ASP.net 

sebagai klien dan dibuat dengan bahasa pemrograman C#. analisis data pada sistem ini 

dibuat dengan menggunakan ERD, dan desain menggunakan UML 

Kata kunci : jejaring sosial , jadwal , janji, ASP.net , C#  
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