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ABSTRAK 

 

Algoritma demosaicing digunakan untuk merekonstruksi warna gambar 

digital yang kurang sempurna yang berasal dari sebuah sensor gambar yang dilapisi 

array filter warna / CFA (Color Filter Array). CFA adalah mosaik filter warna di 

depan sensor gambar dan komponen ini sangat berpengaruh pada interpolasi 

pencitraan pada saat pengambilan gambar. Proses pengambilan gambar seperti ini 

biasanya digunakan pada kamera digital yang umumnya menggunakan sensor 

elektronik tunggal CCD.Tetapi pada beberapa tipe kamera digital, lapisan CFA 

kurang sempurna sehingga menghasilkan warna gambar yang memiliki komposisi 

warna yang kurang menyerupai warna aslinya.  

Pada tugas akhir ini dibuat sebuah sistem untuk memperbaiki warna gambar 

dengan metode denoising dan metode Lanczos Resampling. Metode denoising 

yang digunakan yaitu denoise Gaussian dan denoise filter rata-rata. Metode 

denoising dan metode Lanczos Resampling yaitu metode yang membuat nilai 

piksel baru dengan mengolah beberapa nilai piksel di sekitarnya. 

Dari hasil pengujian dalam Tugas Akhir ini pada lima buah gambar dengan 

berbagai persentase kekuatan noise pada warna menunjukkan bahwa sistem 

Metode Lanczos Resampling berhasil memperbaiki gambar yang mengalami 

distorsi warna. Dari hasil pengamatan memperlihatkan untuk persentase kekuatan 

noise yang kecil, metoda Lanczos Resampling lebih baik tanpa denoise. Sedangkan 

untuk persentase kekuatan noise yang besar, metoda Lanczos Resampling lebih 

baik dengan menggunakan denoise. 

Kata kunci: Lanczos Resampling, denoise, demosaicing.  
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ABSTRACT 

 

Demosaicing algorithm is used to reconstruct imperfect digital image color 

which is comes from an image sensor overlaid with Color Filter Array (CFA). CFA 

is a mosaic of color filters in front of the image sensor and this component 

influence in imaging interpolation when taking picture. This process is usually used 

by digital camera, which generally using CCD. But in some type of digital camera, 

the CFA layer is imperfect so as to produce a color image that has less color that 

resembles the composition of the original color. 

On this final project is made a system to repair image color with denoise 

method and Lanczos resampling method. Denoise method used in this final project 

is Gaussian filter and average filter. Denoise and Lanczos resampling method is a 

method which is making new pixel value by processing some of pixel value 

surroundings. 

From the test result in this final project’s on five images with different 

percentage of noise power in color shows that lanczos resampling method 

succeeded in repairing images that had color distortion. The supervision result 

shows for the low percentage of noise power, the lanczos resampling method is 

better without denoise. While for the high percentage of noise power,  the lanczos 

resampling method is better with denoise. 
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