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ABSTRAK 

 

            Pembuatan aplikasi penghasil video dari hasil capture monitor 

komputer ini didasari oleh keinginan penulis untuk melakukan eksplorasi 

secara lebih mendalam terhadap kelebihan yang dimiliki bahasa pemrograman 

Java dalam pengembangan aplikasi desktop yang bersifat open source. Selain 

menggunakan kelas-kelas dasar yang umum terdapat pada lingkungan bahasa 

pemrograman Java, dalam pengembangan aplikasi ini digunakan juga 

framework atau pustaka  untuk aplikasi Java yang diperlukan berkaitan dengan 

fungsionalitas atau fitur-fitur yang dimiliki oleh aplikasi tersebut. Dengan 

demikian diperlukan pengetahuan dan pemahaman yang baik tentang cara 

integrasi dan penggunaan framework atau pustaka yang diperlukan pada 

aplikasi Java yang dibuat. 

 

            Bahasa pemrograman berorientasi objek Java memiliki ruang lingkup 

yang sangat luas sehingga memungkinkan pengembang aplikasi untuk 

mengembangkan beragam jenis aplikasi. Jenis aplikasi yang dapat 

dikembangkan dengan bahasa pemrograman Java antara lain aplikasi berbasis 

desktop, aplikasi untuk perangkat mobile, dan aplikasi web enterprise. Selain 

itu referensi dan dokumentasi yang cukup lengkap menjadi nilai lebih yang 

akan membantu dalam pengembangan aplikasi. 

 

Kata kunci : Pemrograman berorientasi objek, Java, capture, desktop, open 

source, framework, pustaka, aplikasi penghasil video 
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ABSTRACT 

 

 

           The making of this video producer application from the result of 

computer monitor capture is based on the authors wish to conduct a more 

depth exploration on the advantages of Java programming language in the 

development of open source desktop application. Besides using the basic 

classes commonly exists in Java programming language environment, this 

application development also use framework or libraries for Java application 

which is needed related to functionality or features that the application has. 

Thus a good knowledge and understanding of integration and how to use 

framework or libraries to the application development is required.  

 

            Object oriented programming language Java has a very wide scope that 

allows developers to develop various types of application. Type of application 

that can be developed with Java programming language including desktop 

based application, application for mobile devices, and web enterprise 

application. Besides that the complete references and documentations are 

become an additional value that can be very helpful in application 

development.  

           

Keywords : Object Oriented Programming, Java, capture, desktop, open 

source, framework, library, video producer application 
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