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ABSTRAK 

 

 

Salah satu algoritma yang dapat dipakai untuk memecahkan permasalahan 

penjadwalan kuliah adalah algoritma genetika. Algoritma genetika merupakan teknik 

pencarian pemecahan masalah yang berusaha menerapkan pemahaman mengenai 

evolusi alamiah, seperti regenerasi, mutasi, seleksi alam dan rekombinasi. Dengan 

adanya penerapan algoritma genetika ini, diharapkan dapat menyelesaikan 

permasalahan penjadwalan dengan solusi-solusi yang paling tepat untuk setiap 

permasalahan yang tengah dihadapi oleh penjadwalan Manajemen Pendidikan pada 

Program Pascasarjana Magister Manajemen Universitas Sangga Buana Bandung. 

Penjadwalan kuliah yang masih manual menjadi salah satu kendala sistem akademik 

yang berjalan. 

Tujuan pembuatan Tugas Akhir ini adalah untuk menjabarkan proses 

penjadwalan kuliah pada studi kasus yaitu penjadwalan kuliah Manajemen 

Pendidikan Program Pascasarjana Magister Manajemen Universitas Sangga Buana 

Bandung dan mengimplementasikan algoritma genetika untuk menemukan solusi 

yang tepat untuk menyelesaikan permasalahan penjadwalan kuliah. 

Hasil akhir Tugas Akhir ini adalah terbentuknya sebuah jadwal kuliah yang 

memenuhi constraint dan tidak memiliki bentrokan waktu yang ditandai dengan 

ditemukannya nilai fitness 0 dalam proses algoritma genetika. Dengan begitu aplikasi 

telah dapat melakukan pembuatan sekaligus menemukan solusi penjadwalan kuliah 

dengan algoritma genetika untuk studi kasus penjadwalan kuliah pada Program Studi 

Magister Manajemen Universitas Sangga Buana. 

Kata Kunci : jadwal, algoritma genetika 
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ABSTRACT 

 

 

One algorithm that can be used to solve the course scheduling problem is a 

genetic algorithm. Genetic algorithm is a search technique that seeks to applying 

problem solving who can understand of natural evolution, such as regeneration, 

mutation, natural selection and recombination. With the implementation of genetic 

algorithms, the algorithm expected to resolve the scheduling problems with solutions 

that are most appropriate for each of the problems being faced by the Department of 

Education Management on Magister Management program in Sangga Buana 

Bandung University. Academic system that runs scheduling lectures manually give 

rise some problems for the university running system. 

The purpose of making this final project is to describe the scheduling process 

of the case study Department of Education Management on Magister Management 

program in Sangga Buana Bandung University and implement the genetic 

algorithms to find the right solution to solve scheduling problems in college. 

The final result of this project is the creation of a class schedule that satisfies 

the constraints and do not have time clash marked by the discovery of 0 fitness value 

in the process of genetic algorithms. That way the application has been able to 

manufacture as well as finding solutions to scheduling college with genetic algorithm 

for scheduling college study case on the Magister Management of Sangga Buana 

University. 

Keywords: schedule, genetic algorithms 
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Nomor Simbol Arti Definisi 

1 

  

Proses Mempresentasikan operasi. 

2 

  

Input / Output 

Mempresentasikan Input data atau 

Output data yang diproses atau 

informasi. 

3 

  

Keputusan Keputusan dalam program. 

4 

  

Dokumen I / O dalam format cetak. 

5 
  

Terminal Point Awal / akhir flowchart. 

6 

  

Preparation Pemberian harga awal. 

7 

  

Database 
Mempresentasikan sebuah tabel 

basis data. 

8 

  

Dokumentasi Penyimpanan berkas. 
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Nomor Simbol Arti Definisi 

9 
  

Manual Input 
Input yang dimasukkan secara 

manual dari keyboard. 

10 
  

Penghubung 

Keluar atau masuk dari bagian lain 

flowchart khususnya halaman yang 

sama. 

11 
  

Penghubung 

Keluar atau masuknya dari bagian 

lain flowchart khususnya halaman 

lain. 

12 

  

Display 
Output yang ditampilkan pada 

terminal 

13 
  

Anak Panah Mempresentasikan alur kerja. 

14 

 

Actor 
Actor menggambarkan pengguna 

aplikasi (user) 

15 A

 

Use case 

Use-case menggambarkan perilaku 

aplikasi, termasuk didalamnya 

interaksi antara actor dengan 

aplikasi tersebut. 

16 

 

Association 

Asosiasi, yaitu hubungan statis antar 

element. Umumnya 

menggambarkan element yang 

memiliki atribut berupa element 

lain, atau element yang harus 

mengetahui eksistensi element lain.  
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Nomor Simbol Arti Definisi 

17 

A

B

 

Pewarisan 

Pewarisan, yaitu hubungan hirarkis 

antar element. Element dapat 

diturunkan dari element lain dan 

mewarisi semua atribut dan metoda 

element asalnya dan menambahkan 

fungsionalitas baru. 

18 

A

B

 

Dependency 

Dependency/ketergantungan adalah 

suatu jenis hubungan yang 

menandakan bahwa satu element, 

atau kelompok element, bertindak 

sebagai klien tergantung pada unsur 

lain atau kelompok element yang 

berlaku sebagai penyalur. Ini 

merupakan suatu hubungan lemah 

yang menandakan bahwa jika 

penyalur klien diubah maka klien 

secara otomatis akan terpengaruh 

oleh perubahan tersebut. Ini 

merupakan suatu hubungan searah. 

 


