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ABSTRAK 

 

Aplikasi perhitungan merupakan aktivitas yang dilakukan oleh aplikasi 

komputer dalam membantu siswa-siswi dan mahasiswa atau mahasiswi dalam 

menghitung dan mempelajari materi-materi perhitungan seperti yang dilakukan oleh 

guru di sekolah atau dosen di universitas. “Aplikasi Perhitungan Bangun Datar Dasar 

Berbasis Mobile” dibuat untuk membantu siswa-siswi sekolah dasar (SD) dalam hal 

menghitung dan mempelajari operasi-operasi pada bangun datar dasar. Bangun datar 

merupakan sebutan umum dan matematis untuk bangun-bangun dalam dua dimensi.  

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk pengembangan perhitungan bangun 

datar dasar bagi siswa-siswi SD. Studi kasus dalam tugas akhir ini adalah siswa-siswi 

SD Kristen BPK Penabur Holis. Bahasa pemrograman dan platform yang digunakan 

untuk membuat aplikasi ini adalah bahasa pemrograman ActionScript3, namun 

dijalankan pada platform Android. Sumber data dan materi yang didapat adalah dari 

studi literatur yang berisi tentang teori-teori tentang materi bangun datar dasar secara 

umum. 

Kata kunci : Android, aplikasi pembelajaran, bangun datar , dan matematika. 
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ABSTRACT 

 

Application of computing is an activity performed by the application of 

computers in teaching students and scholars to compute and learn mathematical 

operations as that of teacher in school and  lecturer in university. “Computing 

Application of Basic Planes With Mobile Based” was made to elementary school’s 

students in learning and computing operations for basic planes. Planes are general 

and mathematical name for objects in two dimensions. 

The purpose of this research is for developing of calculation for basic planes 

for elementary school’s students. The case study for this final project is students at 

BPK Penabur Holis Christian Elementary School. The programming language and 

platform that were used for this application was ActionScript3, but is run in Android 

platform. Data source and theories was obtained from litarature study that contains 

the theories of general planes. 

Keywords : Android, Learning applications, Mathematics, and Planes. 
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𝐾𝑒𝑙𝑖𝑙𝑖𝑛𝑔 = 4 × 𝑠𝑖𝑠𝑖. 

 

2. Rumus luas dan keliling persegi panjang : 

𝐿𝑢𝑎𝑠 = 𝑝𝑎𝑛𝑗𝑎𝑛𝑔 × 𝑙𝑒𝑏𝑎𝑟. 

𝐾𝑒𝑙𝑖𝑙𝑖𝑛𝑔 = 2 ×  𝑝𝑎𝑛𝑗𝑎𝑛𝑔 + 𝑙𝑒𝑏𝑎𝑟 . 

 

3. Rumus luas dan keliling segitiga siku-siku : 

𝐿𝑢𝑎𝑠 = 𝑎𝑙𝑎𝑠 × 𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖. 

𝑆𝑖𝑠𝑖 𝑚𝑖𝑟𝑖𝑛𝑔 =  𝑎𝑙𝑎𝑠2 + 𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖2. 

𝐾𝑒𝑙𝑖𝑙𝑖𝑛𝑔 = 𝑎𝑙𝑎𝑠 + 𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖 + 𝑠𝑖𝑠𝑖 𝑚𝑖𝑟𝑖𝑛𝑔. 

 

4. Rumus luas dan keliling segitiga sama kaki : 

𝐿𝑢𝑎𝑠 = 𝑎𝑙𝑎𝑠 × 𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖. 

𝑆𝑖𝑠𝑖 𝑚𝑖𝑟𝑖𝑛𝑔 =   
1

2
𝑎𝑙𝑎𝑠 

2

+  𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖 2. 

𝐾𝑒𝑙𝑖𝑙𝑖𝑛𝑔 = 𝑎𝑙𝑎𝑠 +  2 × 𝑠𝑖𝑠𝑖 𝑚𝑖𝑟𝑖𝑛𝑔 . 
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5. Rumus luas dan keliling segitiga sama sisi : 

𝑇𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖 =   𝑠𝑖𝑠𝑖 2 −  
1

2
𝑠𝑖𝑠𝑖 

2

 

𝐿𝑢𝑎𝑠 = 𝑠𝑖𝑠𝑖 × 𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖. 

𝐾𝑒𝑙𝑖𝑙𝑖𝑛𝑔 = 3 × 𝑠𝑖𝑠𝑖. 

 

6. Rumus luas dan keliling layang-layang : 

𝐿𝑢𝑎𝑠 = 𝑑𝑖𝑎𝑔𝑜𝑛𝑎𝑙 1 × 𝑑𝑖𝑎𝑔𝑜𝑛𝑎𝑙 2. 

𝑆𝑖𝑠𝑖 𝑚𝑖𝑟𝑖𝑛𝑔 =   
1

2
𝑑𝑖𝑎𝑔𝑜𝑛𝑎𝑙 1 

2

+  
1

2
𝑑𝑖𝑎𝑔𝑜𝑛𝑎𝑙 2 

2

. 

𝐾𝑒𝑙𝑖𝑙𝑖𝑛𝑔 = 4 × 𝑠𝑖𝑠𝑖 𝑚𝑖𝑟𝑖𝑛𝑔. 

 

7. Rumus luas dan keliling trapesium : 

𝐿𝑢𝑎𝑠 =  
1

2
 𝑠𝑖𝑠𝑖 𝑎𝑡𝑎𝑠 + 𝑠𝑖𝑠𝑖 𝑏𝑎𝑤𝑎ℎ  𝑥 𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖 . 

∆𝑠𝑖𝑠𝑖 =  𝑠𝑖𝑠𝑖 𝑎𝑡𝑎𝑠 − 𝑠𝑖𝑠𝑖 𝑏𝑎𝑤𝑎ℎ . 

𝑆𝑖𝑠𝑖 𝑚𝑖𝑟𝑖𝑛𝑔 =   
1

2
∆𝑠𝑖𝑠𝑖 

2

+  𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖 2. 

𝐾𝑒𝑙𝑖𝑙𝑖𝑛𝑔 = 𝑠𝑖𝑠𝑖 𝑎𝑡𝑎𝑠 + 𝑠𝑖𝑠𝑖 𝑏𝑎𝑤𝑎ℎ +  2 × 𝑠𝑖𝑠𝑖 𝑚𝑖𝑟𝑖𝑛𝑔 . 

 

8. Rumus luas dan keliling lingkaran : 

𝑟 = 𝑗𝑎𝑟𝑖 − 𝑗𝑎𝑟𝑖. 

𝐿𝑢𝑎𝑠 = 𝜋 × 𝑟 × 𝑟. 

𝐾𝑒𝑙𝑖𝑙𝑖𝑛𝑔 = 2 × 𝜋 × 𝑟. 

 

  


