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ABSTRAK 

 

 Teknologi informasi semakin berkembang dan memungkinkan komputer 

untuk berkomunikasi satu dengan yang lain dengan menggunakan jaringan kabel 

maupun nirkabel sehingga sebuah komputer dapat mengetahui tampilan komputer 

lain. Namun, dalam komunikasi antar komputer terdapat sebuah kendala, yaitu 

memerlukan lebar pita yang besar, yang dapat menggangu jalannya komunikasi. 

Dengan adanya teknologi dan masalah tersebut, maka dibuatlah aplikasi untuk 

mengawasi tampilan komputer secara jaringan area lokal menggunakan bahasa 

pemrograman C# yang mampu melakukan kompresi gambar sebagai pengefisiensi 

pekerjaan.   

  

Kata Kunci: C#,  Pengawasan Tampilan Komputer, Kompresi Gambar, Jaringan 

area lokal 
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ABSTRACT 
 

Information technology keep growing and allows 

computers to communicate with each other using wired or wireless network that 

makes one computer possibly know the screen on other computer(s). But in the 

communication between computers, there is problem that the bandwidth needed is 

large, that can disturb the communication . With this technology, and it’s 

problem, an aplication is made to  monitor computers with a local 

area network that uses C# programming language to compress images  to make 

job done more efficiently. 
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