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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi mobile yang sangat maju kini sudah dapat dinikmati 

oleh semua orang, dengan banyaknya pengguna smartphone. Peluang ini bisa 

dimanfaatkan oleh pengusaha penginapan untuk membuat aplikasi reservasi berbasis 

mobile. Sebuah penginapan berlokasi di bandung menerapkan sebuah sistem untuk 

pengelolaan data penginapan dan sistem reservasi untuk pelanggan  Sistem yang dibuat 

adalah aplikasi desktop yang diintegrasikan dengan mobile. Aplikasi desktop ditujukan 

untuk pengelolaan data hotel, dan aplikasi mobile ditujukan bagi pelanggan penginapan 

untuk melakukan reservasi dan juga mengetahui informasi yang disediakan oleh pihak 

penginapan. 

 

 

Kata kunci : reservasi, mobile, android. 
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ABSTRACTION 

 

 The development of highly advanced mobile technology can now be enjoyed 

by everyone, with the number of smartphone users. This opportunity can be used by 

company to make a mobile based reservation applications. An inn located in Bandung 

implement a data management system for accommodation and reservation system for 

customer management system is a desktop application that is integrated with mobile. 

Desktop application is intended for management of hotel data, and mobile applications 

intended for customers to reserve lodging and also knowing that the information 

provided by the inn. 

 

Keywords : reservation, mobile, android. 
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DAFTAR SIMBOL 

 
 

Simbol Dasar Atribut 
(Nugroho, 2004 : 55) 

Simbol Nama Keterangan 

 
Atribut Atribut yang bernilai tunggal, ditujukan pada 

atribut-atirbut yang memiliki paling banyak 

satu nilai untuk setiap baris data.  

 
Atribut 

Bernilai 

Atribut yang memiliki bernilai banyak, 

ditujukan pada atribut-atribut yang dapat kita 

isi dengan lebih dari satu nilai, tetapi jenisnya 

sama.  Atribut ini memiliki sekelompok nilai 

untuk setiap entitas.  

 

Atribut 

Turunan 

atribut yang nilai-nilainya diperoleh dari 

pengolahan atau dapat diturunkan dari atribut 

atau tabel lain yang berhubungan.  
 

Simbol Dasar Relasi 
(Nugroho, 2004 : 55) 

Simbol Nama Keterangan 

 

Entitas Suatu objek yang dapat diidentifikasi dalam 

lingkungan pemakai.  

 

 

Relasi Menunjukkan adanya hubungan di antara 

sejumlah entitas yang berbeda.  
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Atribut Mendeskripsikan karakter entitas (atribut yg 

berfungsi sebagai key diberi garis bawah) 

 

 Garis Penghubung antara relasi dengan entitas, 

relasi dan entitas dengan atribut.  

 
 

Simbol Dasar Flowchart 
(Jogiyanto, 2001 : 796) 

Simbol Nama Keterangan 

 

Proses Digunakan untuk menyatakan kegiatan 

proses dari operasi program komputer 

 

Percabangan/ 

keputusan 

Digunakan untuk menyatakan 

penyeleksian suatu kondisi di dalam 

program atau membuat keputusan 

 
Terminator Digunakan untuk menyatakan 

permulaan atau akhir dari suatu 

program 

 

Input manual Digunkan untuk menyatakan input yang 

menggunakan online keyboard 

 

Operasi manual Digunakan untuk menyatakan 

pekerjaan manual 

 

Dokumen Digunakan untuk menyatakan input 

yang berasal dari dokumen dalam 

bentuk kertas atau output dicetak ke 

kertas 
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Multi dokumen Digunakan untuk menyatakan input 

yang berasal dari multi dokumen dalam 

bentuk kertas atau output dicetak ke 

kertas 

 

Konektor Digunakan untuk menyatakan alur 

keluar/masuk prosedur atau proses 

dalam   lembar/halaman yang sama 
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