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ABSTRAK 

Silversight adalah sebuah aplikasi jejaring sosial berbasis lokasi yang 

dikembangkan oleh salah seorang mahasiswa Universitas Kristen Maranatha. 

Aplikasi tersebut menyimpan data lokasi yang dapat ditambahkan oleh pengguna 

dan menampilkannya pada Google Map. Saat ini, apabila pengguna hendak 

menambahkan data lokasi, pengguna harus mencari posisi lokasi yang ingin 

ditambahkannya secara manual pada Google Map. Karena itu, Silversight 

membutuhkan sebuah aplikasi klien yang dapat menampilkan posisi secara 

otomatis di mana pengguna tersebut berada. 

Aplikasi Klien Jejaring Sosial Berbasis Lokasi pada Android merupakan aplikasi 

klien dari Silversight. Aplikasi yang dikembangkan untuk platform Android ini 

dapat mengambil posisi di mana user berada secara otomatis dengan 

menggunakan fitur GPS yang tersedia pada perangkat Android. Dengan demikian, 

aplikasi ini memudahkan pengguna yang ingin menambahkan lokasi ketika 

pengguna tersebut berada di lokasi yang ingin ditambahkannya. Dua fitur utama 

lainnya pada aplikasi ini yaitu rekomendasi lokasi menggunakan Algoritma 

Apriori dan rekomendasi teman yang merupakan salah satu fitur utama dari 

Silversight. 

 

Kata kunci : Android, Silversight, GPS (Global Positioning System), Web 

Service, Apriori, Weka, Rekomendasi. 
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ABSTRACT 

Silversight is a location-based social networking application developed by a 

student of Maranatha Christian University. This application stores location data 

which can be added by a user and displayed in Google Map. The problem with 

this application is that whenever a user wants to addlocation data, one should 

manually look for the position in the Google Map. Therefore, this final project 

tries to overcome the inconvenience by building a client application that can 

automatically display the current position of the user. 

Android Location-Based Social Networking Client Application is a client 

application of Silversight. This application, which is developed for the Android 

platform, can automatically discover the user's current position using GPS feature 

which is provided by the Android device. Therefore, this application will make it 

easier for a user who wants to add his/her current location. The other two main 

features of this application are location recommendation using Apriori Algorithm 

and friend recommendation, which is one of Silversight's main features. 

Keywords : Android, Silversight, GPS (Global Positioning System), Web 

Service, Apriori, Weka, Recommendation. 
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