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ABSTRAK 

Aplikasi registrasi seminar dan forum berbasis Windows Phone adalah 

sebuah aplikasi berbasis mobile (Windows Phone) yang menjadi jembatan antara 

pihak penyelenggara kegiatan seminar dan forum dengan pengguna khususnya 

mahasiswa Universitas Kristen Maranatha. Aplikasi ini merupakan salah satu cara  

yang dapat memberikan solusi kepada pengguna khususnya mahasiswa untuk 

mengetahui informasi mengenai seminar dan forum yang diadakan oleh pihak 

penyelenggara kegiatan. Masalah yang akan dikaji yaitu bagaimana aplikasi ini 

dapat memungkinkan pengguna mendaftar pada kegiatan secara online dan 

bagaimana aplikasi ini dapat menyediakan laporan mengenai peserta kegiatan. 

Proses pengolahan data peserta pada aplikasi ini adalah aplikasi akan memindai 

identitas peserta kegiatan yang berbentuk gambar QR-Code menggunakan kamera 

yang akan disimpan langsung pada basis data melalui webservice yang  disimpan 

pada website registrasi seminar dan forum. Hasil dari pengembangan aplikasi ini 

adalah mengetahui informasi kegiatan yang diadakan oleh pihak penyelenggara 

dan pengguna dapat mendaftar secara online, serta administrator dan pihak 

penyelanggara dapat melakukan pendataan peserta kegiatan dengan memindai 

identitas peserta yang berbentuk QR-Code.   

  

Kata kunci: seminar, forum, registrasi, qr-code, Windows Phone 
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ABSTRACT 

Windows Phone Based Application for Seminar Registration and Forum 

Registration is mobile based application which bridges between event organiser 

and users especially Maranatha Christian University Students. The application 

will give solutions to users to know about the information of seminars and forums 

that has been created by event organisers. Problems that will be researched are 

how this application allows users do online registration and how this application 

can provides report about event participant. To process participant data in this 

application is to scan participant identity that is given in QR-Code image form 

using camera, after that it will be stored directly to database through webservice 

that has been stored in website for seminar registration and forum registration. 

Results of development of this application are knowing the information about the 

activities that organized by organisers and users can do online registration, also 

organisers and administrators can process participant data by scanning 

participant identity in QR-Code form.    
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DAFTAR SIMBOL 

 

Simbol-simbol flowchart yang digunakan, dipaparkan pada gambar 

dibawah : 

Daftar Simbol 1 Flowchart 

Keterangan Simbol 

Tanda untuk memulai dan berhenti sebuah 

flowchart 

Start/Stop

 

Hasil masukan atau keluaran 
Input/

Output

 

Proses operasi program komputer 
Process

 

Kondisi pada flowchart yang 

menghasilkan keputusan 
Decision

 

Masukan yang dilakukan secara 

manual Manual Input

 

Hasil keluaran yang ada pada layar 

komputer 
Visual DIsplay

 

 

Daftar Simbol 2 Use Case 

Keterangan Simbol 

1. Orang atau sistem yang berasal dari 

manfaat dan eksternal untuk 

subjek. 

2. Digambarkan baik sebagai tongkat 

(default) atau jika aktor bukan 

manusia yang terlibat. 

3. Diberi label dengan perannya. 

Actor1
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4. Dapat dikaitkan dengan aktor-aktor 

lain menggunakan spesialisasi / 

superclass asosiasi, dilambangkan 

dengan panah dengan panah 

berongga. 

1. Merupakan bagian utama dari 

fungsi sistem. 

2. Dapat memperpanjang kasus 

penggunaan lain. 

3. Dapat mencakup kasus penggunaan 

lain..  

UseCase1

 

1. Menyambungkan aktor dengan use 

case. 

-End1

*

-End2

*
 

1. Merupakan perpanjangan kasus 

yang digunakan untuk meliputi 

perilaku opsional. 

2. Memiliki panah yang diambil dari 

kasus penggunaan ekstensi untuk 

kasus penggunaan dasar. 

«extends»

 

 

Daftar Simbol 3 Activity 

Keterangan Simbol 

1. Melambangkan Aksi 

 

2. Menunjukan jalur sebuah aksi  

3. Melambangkan awal dari program 
 

4. Melambangkan akhir dari program 
 

 

 



 

 

xvii 
Universitas Kristen Maranatha 

Daftar Simbol 4 Class 

Keterangan Simbol 

1. Melambangkan seseorang, tempat, 

atau sesuatu yang mengharuskan 

sistem untuk menyimpan 

informasinya. 

2. Memiliki atribut di bagian tengah. 

3. Memiliki operasi di bagian bawah. 

              

1. Melambangkan hubungan antar 

class. 

 


