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ABSTRAK 

Jejaring sosial adalah sebuah struktur sosial yang terdiri dari individu-individu 
yang saling terkait satu sama lainnya. Aplikasi jejaring sosial merupakan salah 
satu sarana yang dapat membentuk struktur tersebut. Proyek ini merupakan 
sebuah aplikasi jejaring sosial berbasis lokasi yang bertujuan untuk 
menghubungkan pengguna-pengguna yang terdaftar satu sama lainnya serta dapat 
memberi komentar terhadap suatu lokasi untuk kemudian dibaca oleh pengguna-
pengguna lainnya. Masalah yang akan dikaji yaitu bagaimana aplikasi tersebut 
dapat menjadi sebuah aplikasi jejaring sosial, bagaimana aplikasi tersebut dapat 
menjadi sebuah aplikasi jejaring sosial yang berbasis lokasi dengan memberi 
tanda pada sebuah peta, serta bagaimana aplikasi tersebut dapat 
merekomendasikan suatu pengguna ke pengguna lainnya berdasarkan banyaknya 
frekuensi check in yang dilakukan oleh pengguna-pengguna yang telah terdaftar 
ke lokasi-lokasi yang ada. Metode yang digunakan untuk fitur yang berhubungan 
dengan lokasi yaitu menggunakan Google Map API V3 dan untuk fitur 
rekomendasi teman digunakan data mining dengan metode clustering sehingga 
dapat ditemukan kriteria yang dicari.  

 

Kata kunci : Silversight, Google Map API V3, Jejaring sosial, Berbasis lokasi, 
Rekomendasi teman, Data Mining, Clustering 
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ABSTRACT 

Social networking is a social structure consists of individuals that are connected 
with one another. Social networking application is something that can form such a  
social structure. This project is a location-based social networking application 
intended to connect registered users with one another, and they can also make 
comments about a location, to be read by other users. The assessed problem is 
how the application itself can be a social networking application, how the 
application can be a location-based social networking application by marking a 
map, and how the application can recommend a user to another user based on the 
number of the check in frequency done by the registered users toward the existing 
locations. The method used for features concerning locations is that by using 
Google Map API V3, and for friend recommendation by using search and filter 
data on database until the criteria met. The Silversight application can mark a 
point on a map by using Javascript functions provided by Google Map API V3. 
Other than that, users can also get friend recommendations based on the data 
processing using data mining with clustering methods. 

 

Keywords : Silversight, Google Map API V3, Social Networking, Location-based, 
Friend reccomendations, Data Mining, Clustering 
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