ABSTRAK

Semenjak pertama kali game dibuat peminatnya sudah banyak. Begitu pula
minat dari programmer itu sendiri. Dengan berkembangnya waktu seiring dengan
kemajuan teknologi, game dirancang menjadi semakin menarik, serta semakin beragam,
baik dari jenisnya, dari kemasan game tersebut, atau media yang dipakai.

Pada Tugas Akhir ini dirancang dan diimplementasikan sebuah perangkat |unak
game Mazemate, ditujukan kepada peminat game yang ringan. Mazemate
diimplementasikan dengan menggunakan Macromedia Flash. Game ini hanyalah
sebagal game hiburan, yang cara permainannya sangat mudah dan tidak menggunakan
strategi. Tabel data yang digunakan untuk mendukung Mazemate, hanyalah sebagai
pelengkap untuk menampung nama pemain atau user, level game, dan score

Game "Mazemate” ini berlatar belakang sebuah taman (stage) yang mempunyai
maze. Dalam stage inilah permainan berlangsung, tokoh diharuskan keluar dari setiap
stage ke stage yang lainnya. Untuk keluar, tokoh harus melewati maze, dan minimal
mengambil 2 kunci untuk membuka pintu keluar ke stage selanjutnya. Pada saat tokoh
beraksi, ada musuh yang akan mengintai dan mengurangi nyawa tokoh, jika musuh
mengenainya. Dalam game ini tersedia item yang menguntungkan tokoh yaitu item
peach, tomat, dan lemon. Setigp menyelesailkan satu level maka satu kartu akan
terbuka, pada level terakhir kartu akan terbuka semua dan dengan terbukanya semua
kartu maka misi tokoh telah berhasil. Mazemate terdiri 3 level yang mempunyai tingkat
kesulitan yang berbeda, sesudah melewati satu level maka sistem akan menyimpan
secara otomatis level yang telah dilaui. Mazemate dapat meload file lagu dengan
format mp3 dari luar file atau folder.

Kata kunci : maze, stage, item, level game.
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