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ABSTRAK 

 
 Dengan memanfaatkan teknologi WAP (Wireless Aplication Protocol) penulis 

membuat suatu aplikasi untuk melihat dan melakukan pemesanan barang elektronik 

menggunakan handphone. Aplikasi ini dibuat untuk memudahkan pembeli yang ingin 

melihat data barang dan melakukan pemesanan barang secara langsung dimana saja 

dan kapan saja, dengan aplikasi ini customer dapat melihat data – data barang yang 

ditawarkan, melakukan pemesanan barang (disini customer dapat memilih untuk 

melakukan pembayaran lewat transfer rekening atau pembayaran lewat kartu kredit). 

Selain bagi customer, aplikasi ini menyediakan fitur bagi pemilik untuk melihat data 

barang yang ada, data pemesanan yang ada pada hari itu dan data barang yang 

mempunyai stok minimum. 

 Pada desktop, aplikasi menyediakan fitur untuk menyimpan data barang, data 

customer, data supplier, data kargo, data perubahan harga jual barang, data limit 

barang, data perbandingan supplier, edit data user, membuat user baru, menyimpan 

dan mengolah data penjualan, menyimpan dan mengolah data pemesanan, 

menyimpan dan mengolah data pembelian, melihat data laba / rugi kotor. Aplikasi ini 

juga menyediakan laporan – laporan yang dibutuhkan oleh toko, antara lain : laporan 

kartu stok, laporan penjualan, laporan pemesanan, laporan pembelian, laporan barang 

dan laporan customer. 

 Pada bank virtual, aplikasi ini menyediakan fitur untuk menyimpan data 

rekening, data kartu kredit, data pemakaian kartu kredit dan data transaksi. 

 Aplikasi ini dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman C# 

menggunakan Visual Studio.NET 2005 untuk aplikasi desktop-nya, dan bahasa 

pemrograman XHTML dan PHP untuk aplikasi nirkabelnya. 

 

Kata kunci : WAP, handphone, pemesanan, transaksi, C#, Visual Studio.NET 2005, 

desktop, XHTML, PHP 
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ABSTRACT 

. 

 Using the WAP (Wireless Application Protocol) technology, author made an 

application that can be used to see and order any electronic appliances using only a 

mobile phone. The application made any buyer can see and order the goods directly 

from anywhere and anytime, with this application a customer can see the detailed 

goods that offered, make order (customer can choose how to make a payment, with 

credit card or transfer from the bank). Besides for customer, the application provides 

a feature for owner to see the goods supplies, today’s purchase order and the 

supplies that reach its minimum supplies. 

On the desktop, the application provides a feature to store the goods data, 

customer data, supplier data, cargo data, price changes list, goods limit data, 

supplier exchange data, edit user data, register a new user, store and processing 

sales data, store and processing purchase order data, store and processing purchase 

data, raw profit and loss data. This application also provide reports that can be used 

for the store such as: supplies stock card, sales report, purchase order report, 

purchase report, supplies report and customer report. 

 On the virtual bank, this application provides a feature to store accounts data, 

credit cards data, credit card usage, and transaction data. 

 This application is developed using C# programming languange, using visual 

studio.NET 2005 for the desktop application, and XHTML and PHP programming 

language for the wireless application. 

 

Keyword: WAP, Mobile phone, purchase order, transaction, C#, Visual Studio.NET 

2005, desktop, XHTML, PHP. 
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