
 

ABSTRAK 

 Pada era modern ini ketika manusia telah mencapai jumlah kurang lebih 

6 miliar jiwa yang tersebar di seluruh bumi, masih banyak manusia yang kesulitan 

dalam mencari pasangan jiwa yang sesuai dengan karakteristik dan kehendaknya. Salah 

satu hambatan yang terkadang dijumpai dalam usaha dalam mencari pasangan hidup 

misalnya karena keterbatasan waktu, karakter rendah diri, dan juga perbedaan 

kepercayaan atau agama. 

 Berbagai kesulitan diatas mulai terpecahkan dengan adanya organisasi 

biro jodoh. Biro jodoh merupakan suatu organisasi yang membantu seseorang dalam 

mencari pasangan yang cocok dengan karakteristik dan kehendaknya. Biasanya 

anggota yang terdapat pada suatu biro jodoh merupakan orang-orang yang sedang 

mencari pasangan hidupnya. 

  Dengan perkembangan teknologi untuk meningkatkan kemudahan 

pencarian ataupun pertukaran informasi, penulis ingin menawarkan suatu aplikasi 

dengan penggunaan teknologi client-server, sehingga nantinya seluruh anggota pada 

suatu biro jodoh dapat saling mendapat informasi yang terhubung dengan server di 

kantor pusat biro jodoh dan juga akan mempermudah pengelola biro dalam mengirim 

berita. 

  Penulis juga menggunakan algoritma Depth-First Search, sebagai 

kepintaran buatan/ Artificial Inteligence yang digunakan untuk menghitung peluang 

seorang anggota dengan jodoh-jodohnya. Perhitungan yang dilakukan tidak 

berdasarkan kepada ramalan atau bintang, tetapi menggunakan sumber yang lebih dapat 

dipertanggungjawabkan hasilnya, yaitu melalui kecocokan antara kriteria jodoh yang 

diinginkan anggota dan kriteria jodoh sendiri.  

  Dengan penggunaan aplikasi biro jodoh ini, maka diharapkan akan 

membantu para pengelola biro jodoh untuk dapat bertukar informasi dengan 

anggotanya sekaligus dapat membantu orang-orang untuk mencari jodoh yang cepat, 

tepat, dan mudah baginya. 
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ABSTRACT 

 

At this modern era when human population have reached approximately 

6 (six) billion people around the world, thereare still many people have difficulties in 

searching a soul mate with suitable characteristic and personality. Some of the hurdles 

in the effort of searching soul mate are because limitation of time, low self-esteem, as 

well as the difference of religion or trust. 

Those difficulties began to be solved with the existence of matchmaking 

bureaus. Matchmaking bureaus represent organizations assisting someone in searching 

a matcher couple which fit  the preffered characteristic and personality. Usually, 

members of a matchmaking bureau represent people who are searching for their 

soulmate. 

The growth of technology has increased the amenity of seeking and 

exchanging information, thus writer want to offer an application with client-server 

technology, with th technology, the matchmaking bureau member could yield all 

information from the bureau head office, and the bureau oranizer could send news 

easily to all members. 

The writer used Depth-First Search algorithm, as an Artificial 

Inteligence agent used to calculate matching opportunity among members. Calculations 

are not based on zodiac or a forecast, but are using more reliable tools by using 

matching couple criterion that was set by the members themselves. 

The matchmaking bureau application, is expected to assist the 

organizers of matchmaking bureau to exchange information among its members. 

Futhermore, it can assist people find better match quickly, precisely, and easily. 
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