
ABSTRAK 

”Aplikasi Warung Kejujuran dan Koperasi Kecil” ini dibuat untuk dapat 

menangani kegiatan warung dan koperasi yang memiliki konsep self 

service. Disini murid-murid dituntut untuk dapat membeli barang dan 

menabung tanpa adanya kasir atau orang yang melayani kegiatan warung 

dan koperasi. Tujuan dari aplikasi ini adalah untuk menanamkan nilai-nilai 

kejujuran dan disiplin kepada murid. Serta untuk memperkenalkan 

komputer kepada murid dan membantu murid untuk dapat 

mengoperasikan komputer sejak dini. Segala kegiatan di atas tidak luput 

dari pengawasan penjaga atau yang disebut ”Admin” dalam program ini 

untuk menjaga agar aplikasi dapat berjalan dengan lancar sehingga tujuan 

dari pembuatan aplikasi ini dapat tercapai. 
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ABSTRACT 

 

" Aplikasi Warung Kejujuran dan Koperasi Kecil " is to be created to 

handle the activities of cooperatives and small shop that has a concept of 

self service. Here, students are required to be able to buy goods and save 

money without the cashier or the person who serves the small shop and 

cooperatives. The goal of this application is to inculcate values of honesty 

and discipline to students. And to introduce computers to students and 

help students to be able to operate the computer since early. All the above 

activities do not escape from the supervision of the guards or the "Admin" 

in the program to ensure that applications can run smoothly so that the    

goal of making this application can be achieved. 

 

Keyword : Warung Kejujuran dan Koperasi Kecil. 
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DAFTAR ISTILAH 

o Preschool : Taman Kanak-Kanak. 

o Instal : Menerapkan program. 

o Stand Alone : berdiri sendiri. 

o Relevevan : Sesuai dengan data yang ada. 

o Data Redudancy : Pengefesiensian data atau pengulangan data. 

o Software : Perangkat Lunak. 

o Hardware : Perangkat Keras. 

o Self Service : Pelayanan sendiri. 

o Elips : Bulatan lonjong. 

o Reward : Penghargaan. 

o Validasi : Benar atau tidaknya suatu data. 

 

 


