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ABSTRAKSI 

 

 Modul Manajemen Data Transaksi Sistem Auto Voucher Refil ini merupakan 

salah satu dari tiga bagian modul Sistem Auto Refill Voucher Pulsa (Sistem ARV) 

yang dikembangkan. Program ini bertugas sebagai media penyimpanan atau 

pengolahan data yang terdapat di Sistem ARV. Hasil dari pengolahan data tersebut 

akan di simpan di dalam sebuah database. Disamping itu juga terdapat menu 

pencatatan laporan-laporan transaksi yang terjadi, sebagai bukti dari hasil terjadinya 

transaksi dan juga sebagai acuan perkembangan bisnis jual beli pulsa melalui media 

software ini. Dilihat dari segi kegunaannya, modul ini dapat juga dikatakan sebagai 

sistem manajemen data pada sistem Auto Refill Voucher. Sehingga sistem yang 

telah jadi ini dapat menciptakan kemudahan, keteraturan dan keleluasaan bagi user 

atau pemakai dalam menjalankan usaha penjualan pulsa elektrik melalui SMS. Dan 

akhirnya dapat membuat usaha atau bisnis tersebut dapat berkembang ke arah 

yang lebih baik. 
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ABSTRACT 

 

 

 Data Management Of Transaction Auto Refill Voucher System one of three 

parts  Auto Refill Voucher System (ARV System) that was developed. This program 

is use for a storage and data processing media. The result of data processing will be 

stored into a database. There also it has a menu for reporting of transaction, as a 

prove from the transaction result that happen and it also a reference for trading credit 

of cellphone business developmen$t. In point of view, this module it can be said as a 

data management system in Auto Refill Voucher System. With the result that, this 

system has already made will create easily, orderly, and generously for user to 

operate this business by short message service media. And the last, it can make this 

business will develope into a better way. 
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