
ABSTRAK

Kebutuhan informasi wisata mengenai daerah wisata tertentu sering dicari pada saat 

orang  hendak  melakukan  perjalanan  atau  sudah  berada  dalam  daerah  wisata. 

Penerapan  teknologi  PDA untuk  memenuhi  kebutuhan  tersebut  dapat  dilakukan 

dengan membangun sebuah aplikasi yang dapat mengakses informasi wisata melalui 

internet. Tujuan dari aplikasi ini yaitu untuk membantu pengguna dalam mendapatkan 

informasi wisata yang diinginkan di Kota Bandung. Aplikasi mengakses sebuah web 

service untuk  mendapatkan  informasi  wisata  tertentu.  Aplikasi  dibangun  dengan 

menggunakan  bahasa  pemograman  C#,  sehingga  untuk  menjalankan  aplikasi 

dibutuhkan .NET  Compact  framework 2.0 pada PDA pengguna.  Database Engine 

yang  digunakan  berupa  database  berorientasi  obyek  yaitu  db4o.  Aplikasi 

menggunakan data peta dari  OpenStreetMap Fitur-fitur yang terdapat dalam aplikasi 

ini yaitu pencarian tempat, lihat peta, komentar, lihat event, history (log kunjungan), 

rute.  Pencarian  rute  menggunakan  komponen  pihak  ketiga  dari  Bandung On  The 

Road yang menggunakan  algoritma  pencarian  A*.  Aplikasi  akan  bernaung dalam 

lisensi GPL berdasarkan persyaratan dari penggunaan db40 dan OpenStreetMap.

Kata Kunci : PDA, informasi wisata, db4o, OpenStreetMap, Bandung On The Road
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ABSTRACT

Demand for travel information about a certain travel destination is high when people  

plan their travel or when they are already in the location. Using PDA technology to  

fulfill  the  demand  can  be  done  using  an  application  accessing  an  information  

resource through the internet. The goal of this application is as a solution for people  

to find travel related information in Bandung. The application that is developed in  

this project use web service to retrieve requested information and display it to user.  

This application is developed using C# thus requiring the users’ PDAs to have .NET  

Compact  framework  2.0  to  run  this  application.  The  application  uses  db4o  as  

database  engine  both  in  webservice  and  PDA  client.  Available  features  are  

searching, map viewer, comments, event, history of visited, route. Route feature use a 

third  party  component  from  Bandung  On  The  Road  that  implements  A*  search  

algorithm. Application is under GPL due to the use of db4o and OpenStreetMap

Keywords : PDA, travel information, db4o, OpenStreetMap, Bandung On The Road
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