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ABSTRAKSI  

Perkembangan teknologi dalam bidang informasi saat ini telah 
memberikan banyak pengaruh pada aspek-aspek kehidupan manusia. Tidak dapat 
disangkal bahwa kehidupan manusia saat ini banyak dipengaruhi oleh internet. 
Hal ini dirasakan pula pada fakultas teknologi informasi yang bergerak di bidang 
pendidikan. Salah satu sarana yang disediakan oleh suatu fakultas teknologi 
informasi di Bandung adalah koneksi internet dengan bandwith yang terbatas. 
Sebagaimana yang diketahui bahwa browsing  dan download  merupakan sebuah 
kebutuhan yang dilakukan oleh mahasiswa. Aplikasi ini dibuat untuk menjawab 
kebutuhan akan  pengefektifan bandwith dengan cara pemesanan download. 
Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman Visual C# 2005 
dengan menggunakan SQL Server 2005 Express Edition dan ASP 2.0.    
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